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GUIDA DI RIFERIMENTO RAPIDA

DATA DI INIZIO DELLA DA DEFINIRSI
PRODUZIONE:

COSTO SINGOLA PARTITA: €1,00
DURATA PARTITA: 4 sec minimo
MASSIMA VINCITA: € 100,00
CICLO: 30000 partite
PERCENTUALE MINIMA CICLO: 65%

STILE E DIMENSIONI DELLA STRUTTURA
STRUTTURA ESTERNA ESTERNA TIPO ROXI

NOME DELLA MACCHINA: ROXILEGEND GAMES TIPO: AWP PRODUTTORE:
EVOLUTION

CRISTALTEC

CODICE IDENTIFICATIVO
PER ACQUISIZIONE DATI:

LARGHEZZA: 470 mm ALTEZZA: 1800 mm
PROFONDITA: 430 mm PESO: 75Kg

RISPOSITIVO DI
ETTAZIONE

DELLE MONETE
TIPO: CMG RM5 XCC

CCTALK

MONETE ACCETTATE: €0.50, € 1.00, € 2.00

PRODUTTORE: COMESTERO

UNITA PER IL PAGAMENT

2 Hopper Suzo Cube ¢
ER!
monera SEOSHD  PRODUTTORE IPO  VOLTAGGIO CAPAGITA
€1,00 Erogatore Suzo Cube 24VCC configurabile: da 100 a 330 monete
€2,00 Erogatore Suzo Cube 24V CC configurablle: da 100 a 200 monets
DISPLAY

LCD 17" (Produttore CRISTALTEC S.p.A.)

SCHEDE MADRI / COMPONENTI

TIPO ALIMENTAZIONE: esterna
TIPO MPU: MRG1

Sono assentl disposlilvi dl tipe removiblli

PRODUTTORE: CRISTALTEC

L RESTO

a) Premendo il tasto "Resto” & possiblie ottenere il credito non giocato
b) E impossibile inserire monete sla nel corso della partita che per depositi senza crediti sufficient

CONTATORI MECCANICI

N, CONTATORI DESCRIZIONE VALORE UNITA
1 PAYIN €1,00
2 PAYOUT €1,00
3 REFILL €1,00

LD-MRG1 — LEGEND GAMES EVOLUTION M ITA (A © CRISTALTEC 2020

Part No.: MN - LDMRG1 - LGM- 00100 Rev.A

Pag. 5 di142



SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Questo documents @ | suol conterurtl sono proprieth dalla CRISTALTES &p.A. Thix document and s content ane property of CRISTALTEC S.p.A.
Nessuna parte di quésts documento pud essere riprodotta, pubblicats, rvelsta o usatain | Ao partof mmwummmwwmmm
sicuna forma senza potvesso soritto della CRESTALTEG & 5.4 | without written tormissian of CRISTALTEG &.p &

INSTALLAZIONE (GUIDA DI RIFERIMENTO RAPIDA)

| Precauzionl per la salute e la sicurezza |

IMPORTANTE: vedere le sezioni Alimentazione e Informazioni sulla sal@a la slcurezza neTManuaIe del servizio tecnico
universale prima di collegare questa macchina all'alimentazicne.

| Attenzione
e LA MANUTENZIONE DI QUESTA MACCHINA DEVE ESSERE ESEGUITA SOLO DA PERSONALE QUALIFICATO.
o SOLOIL PERSCNALE QUALIFICATO O UNA PERSONA ADEGUATAMENTE FORMATA E SUPERVISIONATA
PUO ACCEDERE ALLE PARTI INTERNE DI QUESTA MACCHINA ED ESEGUIRE LE OPERAZIONI DESCRITTE
QUI E NEL MANUALE DEL SERVIZIO TECNICO.
¢ NONUTILIZZARE GETTI D'ACQUA PER PULIRE QUESTA MACCHINA.

| Controlll Inizlall

» Prima dl procedere all'installazione di questa macchina, & necessario verificare che slano present tutte le chiav, Il
manuale della macchina e un'efichetta dellispezione finale firmata.

e  Controllare che allintemo della macchina non vi siano oggetti staccati. In caso slano present, fissarll o Aimuoverl!
sacondo il caso.

| Locazlone - |

s Questa macchina & destinata al SOLO UTILIZZO INTERNO.

e Lamacchina deve essere collocata in posizione verticale su di una superficie piana e stablle. | tappet! In nylon
poss:;o causare probleml dovutl all'elettricith statica. Se possibile evitare di collocare la macchina sopra tall
tappeti.

= Non posizionare la macchina nelle vicinanze di fonti di calore dirette (sl consiglla una temperatura amblente
compresa trai 10 e | 50 °C).

e Per motivi di salute e di sicurezza, nella macchina possono essere Installati solamente ruote o carrelli approvati da
CRISTALTEC.

| Allacciamento alla rete elettrica - |

* UTILIZZARE UN CAVO DI ALIMENTAZIONE IN CONFORMITA CON LE NORMATIVE LOCALI CHE REGOLAMENTANO
L'UTILEZZO DI CAVI ELETTRICL.

| Controlll da esegulre prima dell'accenslone
. NON RIMUOVERE O RICOLLEGARE IN NESSUN CASO | CONNETTORI O LE PIASTRE DI CIRCUITI SE LA
Zl MACCHINA E ACCESA.
s  Aprire lo sportello principale e controllare che tuttl | cavl, | connettorl e i varl elementl slano comsttamente inseriti.

e Controllare che le meonets siano indirizzate verso il cometto tube/erogatore o cashbox (vedere le sezioni Procedure
di refili / Meccanismo del validatore di monets nel Manuale del servizio tacnico).

e Se necessarlo, installare e connettere l'unita di acquisizions datl alla porta RS232 che sl trova sulla scheda madre
Accensione |

o All'accensione della macching, annotare Informazionl visuallzzate sul display (test), relative a messaggi di errore /
condizion! delle porte / percentuale impostata / scftware Installato e cost via.
e  Controllare le impostazioni del volume dell'audio e modificare il volume in base alle esigenze.
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SCHEDA ESPLICATIVA

Denominazionl Commerciall

4y Nome commerciale dal modello: ROXI LEGEND GAMES EVOLUTION M
4> Nome commerciale del mobile: ROXI
4> Nome commerciale della scheda di gioco: MRG1 LEGEND GAMES EVOLUTION M

" Identificazione del Produttore

4N Produttore: Cristaltec Spa.
Via Vittore Ghilllani, 37 AR

00134 - Roma CRISTALTEC

P. IVA: 05781291009

Tel. +39 06 71356397
Fax. +39 06 71356299

| Identificazlone del Produttore della scheda di gioco

AN Produttore: Cristaltec Spa. A
Via Vittore Ghlilianl, 37 A

00134 - Roma CRISTALTEC

P. IVA: 05781291009

Tel. +39 06 71356397
Fax. +39 06 71356299

| Certificazione di conformita alle prescrizioni d’Idonelta al gloco lecito

L’apparecchio & stato sottoposto a verlfica tecnica presso SGS Italla
S.p.A. con esito positivo.

4N Certificato dI conformita dell’esemplare dl modello verificato
4.  Omologazione rilasciata da A.D.M. codice modello
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DESCRIZIONE DEI DISPOSITIVI DI IMMODIFICABILITA E SICUREZZA

Tuttl gli accorgimenti tecnici sono statt adottati al meglio delle attuali conoscenze tecniche, esperlenza
e buona fede.

| Scheda dl gloco

Il software & criptato ed & stato scritto al fine di impedire la modifica delle caratteristiche tecniche
dell'apparecchio, delle modalita di funzionamento e di distribuzione delle vincite definite dalla legge.

Le eventuall manomissioni vengono individuate immediatamente della memoria del programma
(contenente le funzioni del gioco) e delle memorie dei contatori dei dati cosicché In caso di modifiche
o anomalie, viene bloccato I'inserimento delle monete e viene visualizzato sul monitor un messaggio
di “fuori servizio®. Il gioco rimarra in questo stato di blocco fino all'intervento di manutenzione
straordinaria del produttore.

Vengono anche identificats le manomissionl della memoria tampone (quella che contiene le variabili
di programma), cosicché in caso di perdita di dati o anomalie, viene bloccato l'inserimento delle
monete e viene visualizzato sul monitor un messagglo di “fuorl servizio™. Il gioco rimarra in questo
stato di blocco fino all'intervento di manutenzione stracrdinaria del produttore.

Il circuito della scheda di gioco & racchiuso in un apposito contenitore che ne protegge l'integrita
anche in assenza di alimentazione di rete, & la scheda stessa che controlla la chiusura del contenitore
e qualsiasl tentativo di apertura viene rilevato da un apposito switch, quest'ultimo provoca lo stato di
blocco dell'apparecchio e dell'uso moneta, e viene visualizzato sul monitor un messaggio di “fuori
servizio”, gioco rimarra in questo stato di blocco fino all'intervento di manutenzione straordinaria del
produttore.

Il contenitore del circuito di scheda gioco viene sigillato da speciali etichette antieffrazione che si
rompono automaticamente in caso di rimozions, la rottura dell'etichetta indica quindi I'accesso
fraudolento alla scheda di gioco.

La scheda gioco completa di contenitore viene successivamente montata nell’apparecchio protetta da
un ulteriore copertura provvista di uno switch “anti-tamper” collegato alla scheda stessa, che non
permette di accedere ai connettori Jamma e seriale A.D.M.

Le memorie destinate ai contatori dei dati oltre ad essere di tipo non removibile sono anche di tipo
non volatile cosicché in caso di interruzione della corrente elettrica viene preservata lintegrita dei dati
stessi, consentendo, al termine di tale evento, il ripristino dei programmi e delle informazioni nello
stato antecedente. Nel caso in cui una partita fosse in corso al momento dell'interruzione, il
successivo ripristino nello stato antecedente pud richiede alcuni minuti di tempo.

Il microprocessore e le memorie dei contatori dei dati sono saldati o resinati direttamente sulla scheda
di gioco evitando |'utilizzo di zoccolature, connessioni a incastro o altri sistemi, che li renderebbero di
tipo “removibile”. Inoltre le memorie dei contatori dei dati vengono protette e indissolubilmente legate
alla scheda di gioco tramite I'utilizzo di resina epossidica.

Per slevare ulteriorments il livello di sicurezza, viene effettuata una copia ridondante del codice
identificativo inserito e dei principali contatori dei dati nella memeoria di programma (CFC) oltre che
nella apposita memoria dei dati. Nel caso in cui dovessero risultare Incoerenze tra le due memorie
allora verrebbe generato un blocco irreversibile della scheda.

In fine & stato modificato il boot (bios) del microprocessore in modo tale che sia necessaria una
complessa comunicazione di riconoscimento reciproco con un apposito dispositivo proprietario
affinché venga permesso I'accesso alla programmazione della memoria di programma.

Per evitare la sostituzione della scheda di gioco con altre schede vergini o non autorizzate, Il
programma di gioco viene criptato con il numero di serie della scheda stessa, divenendo cosl ogni
programma unico per la scheda di gioco.
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| Nota Integrativa In merito al SIGILLI ANTI-EFFRAZIONE

Le etichette antieffrazione poste sul “contenitore” della scheda di gioco hanno lo scopo di segnalare
una manomissione della scheda di gioco, anche solo tentata.

L'applicazione dei sigilli Cristaltec rispecchia i contenuti minimi riportati nell'art. 2 bis del Decreto
Direttoriale del 4 Dicembre 2003 con integrazioni e modifiche del Decreto Interdirettoriale 19
settembre 2006 che testualmente riporta:

La scheda di gioco é Inserita dal produttore della stessa, unitamente al dispositivo d! controlio A.D.M.,
in un contenifore metaliico (o di aitrl materiail equivalent]), munito dl:
a) “Sigilil od etichette antl- effrazione”

Il posizionamento delle etichette sul contenitore della scheda di gioco & possibile in diverse modalita
ma deve garantire che non sia possibile aprire lo stesso ed accedere ai componenti della scheda di
gioco senza che la manomissione anche tentata sia segnalata dalla rottura dei sigilli o etichette.
Essendo il contenitore costituito da una parte inferiore (base) ed una superiore (coperchio) collegate
da viti, sono possibili tre diversi posizionamenti:

a) Etichetta posizionata su viti di fissaggio
b) Etichetta posizlonata su bordi che delimitano base e coperchio
c) Etichetta posizionata sulle viti di fissaggio e sui bordi che delimitano base e coperchio

Una etichetta o sigillo antieffrazione risulta manomessa/o esclusivamente quando perde la sua
funzione di segnalazione, pertanto:

* Nel caso a) la tentata manomissione & segnalata dal danneggiamento dell'etichetta in
corrispondenza della vite di fissaggio. Il danneggiamento dell'etichetta in altre sue parti non &
da imputare ad una tentata manomissione e pud essere dovuto a diverse cause non
fraudolente.

* Nel caso b) la tentata manomissione & segnalata dal danneggiamento dell'etichetta in
corrispondenza del bordo del contenitors, tipicamente con un taglio netto dell’stichetta. II
danneggiamento dell'etichetta in altre sue parti non & da imputare ad una tentata
manomissione e put essere dovuto a diverse cause non fraudolente.

* Nel caso c) la tentata manomissione & segnalata dal danneggiamento dell'etichetta sia in
corrispondenza del bordo del contenitore che in corrispondenza della vite di fissaggio. La
tentata manomissione in questo caso comporta la rottura dell'etichetta in corrispondenza di
entrambe le parti protette (bordo e vite). Il danneggiamento dell'stichetta solo in una delle due
parti protette o in altre partl non & da imputare ad una tentata manomissione e pud essere
dovuto a diverse cause non fraudolente. La disposizione dei sigilli anti-effrazione posti sul
contenitore della scheda gioco & a cura del produttore.
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Eloneo degli elementl compatiblil defla scheda di glooo

COMPONENTE VALORI

DOM Sata 2GB/4GB/8GB
RAM 1GB/2GB

| Foto del contenltore della scheda dl gloco

La scheda gloco pud essere realizzata In diverse colorazioni.

Il posizionamento e la quantitd del sigllli rappresentati nelle foto sono puramente indicativi. Nella fase di
produzione Il loro posizionamento pud essere cambiato al fine di rendere evidente I'accesso fraudolento alla
scheda dl gioco.
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| Copertura (Cover) di protezione scheda gloco - |

Tuttl | cabinet come previsto dall'attuale normativa, devono obbligatoriamente avere una protezione esterna slla
scheda di gioco atta ad Impedire 'accesso fraudolento ai connettori Jamma e seriale A.D.M.

Sulla scheda gioco pud essere utilizzata una delle seguenti tipologie di Copertura {Cover) esterna, tutte
conformi alla normativa:
1) Copertura di serie, provvista di perno che Interagisce con un tamper presente sulla scheda di gloco.
2) Copertura “generica” provvista di tamper esterno alla scheda di gioco.
3) Copertura di serle ntegrata nel cabinet, provvista di tamper esterno alla scheda di gioco. (in questo
caso contattare la societd produttrice del cabinet).

Le coperture utilizzate possono essere diverse sia nella forma, sia nel materiali, sia nelle colorazioni, in alcuni
casl pud essere addirittura trasparente.

La copertura sard comunque sempre controllata da un tamper switch, che, in caso di manomissione (ed anche
in assenza di alimentazlone di rete) provvedera ad inibire il funzionamento della scheda stessa in modo
permanente; per il ripristino sara necessario un intervento di manutenzione.

].- Apparat! dl Inserimento e dl erogazione de monete |

Sono stati adottati apparati di inserimento e di accettazione delle monete, prodotti da importanti e
rinomati costruttori in conformita alle normative, dotati di un sistema di comunicazione a protocollo.

Tale sistema di comunicazione a protocollo consente alla scheda di gioco I'identificazione degli
apparati originali. Inoltre consente alla scheda anche la verifica delle componenti di connessione agli
apparati di inserimento e di erogazione delle monete poiché qualsiasi tipo di manomissione
altererebbe I'Integrita dei messaggi di protocollo circolanti sui componenti di connessione stessi.

In caso di identificazione di manomissioni agli apparati di inserimento e di erogazione delle monete o
al relativi componenti di connessione alla scheda di gicco, viene bloccato I'inserimento delle monete e
viene visualizzato sul monitor un messaggio di “fuori servizio™.

ISporteIII dell’apparecchio } _ J

Tutti gli sportelli esterni dell'apparecchio dispongono di serratura a chiave cosicché sia possibile solo
agli addetti avere accesso ai vani intemi che in alcuni punti sono sottoposti ad alta tensione. Inoltre la
scheda di gioco verifica lo stato di tutti gli sportelli, ogni apertura viene rilevata da appositi switch,
quindi viene bloccato I'inserimento delle monete e viene visualizzato sul monitor un messaggio di
“fuorl servizio”. Il gioco rimarra in questo stato di blocco fino al ripristino della chiusura di tutti gli
sportelli tuttavia I'apertura di qualsiasi sportello non & considerato come un tentativo di
manomissione.
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DESCRIZIONE DEL GIOCO

Informazionl sul pulsant

PUNTI

Pulsante n. Descrizione Tipo di pulsante/Produttore
1 SELEZIONARE GIOCO Quadrato — Starpoint SSC 44
2 CAMBIARE AL GIOCO A DESTRA Quadrato — Starpoint SSC 44 |
3 Quadrato — Starpoint SSC 44
4 RESTO / CASHOUT Quadrato — Starpoint SSC 44
5 Quadrato — Starpoint SSC 44
8 CAMBIARE AL GIOCO A SINISTRA Quadrato — Starpoint SSC 44
7 SELEZIONARE GIOCO Quadrato — Starpoint SSC 44
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LEGEND GAMES EVOLUTION

*LEGEND GAMES EVOLUTION" & un MULTIGIOCO contenente 5 tipologie di giochi:

Vampire Kiss
Arizona

Cuore Dell'Oceano
London

Big Dragon

7 Diamond

STANZA DI ACCESSO GIOCHI

EURD
0.A0E

Ij'.’ i N - . - Lo

T A Drp‘

Il giocatore pud scegliere uno dei giochi con Il quale giocare usando i pulsanti STOP 1 e STOP 5 per navigare
nella selezione del gioco e premere il pulsante START per accedere al gioco. Il gloco nella parte anteriore e
centrale & Il gloco selezlonato.

In questa schermata & anche possibile inserire crediti, rimuovere resto e fare cashout di punti/energia.

E possibile trasferire crediti e punti/enegia da un gioco all'altro.
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GIOCO “VAMPIRE KISS”

Informazionl sul pulsantl

Credito Forza EN’E{J}Q GJIA

Starl

Lisin | ebly Sartd

Pulsante n. Descrizione Tipo di pulsante/Produttore

1 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44

2 INFO / PROSSIMO / VALORE - Quadrato — Starpoint SSC 44

3 LIMITI/ VALORE +/ AUTO Quadrato — Starpoint SSC 44

} 4 PAGARE / RESTO Quadrato — Starpoint SSC 44
5 RISETTARE / MENU Quadrato — Starpoint SSC 44

6 FORZA / USCIRE / SELEZIONARE Quadrato — Starpoint SSC 44

7 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44
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DESCRIZIONE

"VAMPIRE KISS" & un gioco video slot 6 rulll multl - linea, con 15 linee di vincita. Il glocatore vince se 3 o pid
simboli uguali si allineano (all'interno di una linea di vinclta).

Il gioco viene suddiviso in 5 parti distinte:

Gioco PRINCIPALE

Processo MULTIPLICATORE
Processo PARTITA MISTERO
Gioco BONUS DEI LIBRI
Gioco di PAGAMENTO

VAMPIRE KISS - GIOCO PRINCIPALE

Il giocatore pud cambiare Il valore di puntata spingendo il tasto di FORZA. Cl sono 5 possibiiita di selezione del
valore di puntata 285, 50, 100, 200, 300 limitatamente ai valori dl ENERGIA o RESPIN disponibili.

In ogni caso la tabella di vinclta cambia di conseguenza. Il processo si conclude quando |l glocatore spinge
ancora una volta li pulsante START. Sae il giocatore non interviene per 20 sec. I'operazione si conclude con un
arresto forzato ed inizia automaticamente il gioco.

Il valore di puntata FORZA resterd impostato come dall'ultima scelta del giocatore, questo per ridurre il tempo di
impostazioni successive.

Il giocatore pud stabilire la quantitd di denaro che vuole giocare oppure il tempo che vuole giocare, inserendo |
valori nelle apposite caselle. Una volta che viene raggiunto il valore preflssato ( Limite di tempo o Limite di euro)
la macchina emette un segnale di avviso.

Credito Forza
1.00%£ 100
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ENERGIA

s

i L "
b o || dfy s A AP e e | B ATy A A A

Sl

Sarrd

Il valore dellenergla accumulata segue tutte le fasi del gioco a partire dal Gioco Principale, Processo
Moltiplicatore, Processo Partita Mistero, Gioco Bonus, Gloco di Pagamento; Il massimo del valore di ENERGIA
cumulabile & di 10000, raggiunto tale valore avviene automaticamente Il pagamento poiché & stato raggiunto il
valore limite del gioco.

Il giocatore pud premere il pulsante “PAGARE" per riscuotere la vincita.

Se il valore del’ENERGIA & superiore a 0 il giocatore pud variare il valore FORZA esistente.

Se il valore del'ENERGIA & uguale a 0 il gioco termina senza alcuna ricompensa.

Il rapporto ENERGIA/CREDITO erogato in caso di pagamento, sara [l seguente 100 puntl = 1€ .
Il valore cumulativo di ENERGIA s terré comunque sempre soito 10000.

Premendo Il pulsante START, | rulli inizieranno a girare e si arresteranno uno dopo I'aliro nel giro di 2~4
secondl,

Il glocatore vince se 3 o pli simboli uguall si allineano (allinterno di una linea di vincita).

Se compariranno invece 3~5 simboli SCATTER sulla schermata, il glocatore put entrare nel GIOCO BONUS.
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* VAMPIRE KISS - CALCOLO PREMI SULLE MULTILINEE

Quando | rulli si saranno fermati, il giocatore vincera il premio se 3 o pil simboli uguali sono allineati a
destra.

VAMPIRE KI$S — GIOCO BONUS (SIMBOLO SCATTER)

Quando i rulli si saranno fermati, se compariranno 3 ~ 5 simboli SCATTER
sulla schermata, il giocatore entrera nel gioco BONUS.

", F
e e AL AT A A ay)

VAMPIRE KISS - WILD CARD (SIMBOLO WILD

Il simbolo “WILD" sostituisce qualsiasl simbolo, ecceto | simboll BONUS e x2.

VAMPIRE KISS - MULTIPLICATORE (SIMBOLO OCCHIO

Il simbolo OCCHIO moltiplica tutte le vincite nelle linee da un moltiplicatore casuale,
Il Moltiplicatore varla da 2 a 5.

e ~~ 7 —_—
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VAMPIRE KISS — TABELA DI VINCITA

SYMBOL ce : " 0
L) UL U [}
2500 5000 10000 10000 10000
750 1500 3000 3000 3000
250 500 1000 1000 1000
L U UL U
1250 2500 5000 5000 | 5000
375 750 1500 1500 1500
125 250 500 500 500
) Uy 110 e
1000 2000 4000 4000 4000
250 500 1000 1000 1000
100 200 400 400 400
U 110 UL O
. 750 | 1500 3000 3000 3000
(4 200 400 800 800 800
75 ; 150 300 300 300
U DO U (]
500 1000 2000 000 2000
150 300 600 600 600
75 150 300 300 300
L U U U
500 1000 | 2000 2000 2000
150 30 | 600 | 600 800
50 100 200 200 200
U e L] L
375 750 1500 1500 1500
100 200 400 400 400
50 100 200 200 200
[ LU L] LU
250 500 1000 1000 1000
4 50 100 | 200 200 | 200
25 50 ' 100 100 | 100
) UQ DL 00
250 500 1000 1000 1000
4 | 50 100 | 200 200 200
25 50 | 100 | 100 100 |
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Muld linee (Max. 15 Linee, Forza 25, 50, 100 per Lineai~5, Forza 200 per Linea1~10, Forza 300
per Linea1~15)

Linea 01 Linea 02 Linea 03

Linea 04 Linea 05

Linea 06 Linea 07 Linea 08

Linea 09 Linea 10

Linea 11 Linea 12 Linea 13

aaa

Linea 14 Linea 15
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VAMPIRE KISS — BONUS DEI LIBRI

Quando i rvlll 8l saranno fermati, se compariranno 3 a 5 simboli SCATTER sulla
schermata, Il giocatore entrera nel gioco BONUS:

o -'.. ke -
i -
3 _: W C! .

'S EBEICHED -
, EHHIES

In questo gloco bonus, il giocatore deve selezionare | fibri per vedere il premio all'interno. Si pud ottenere un
premio che sard sommato alia vincita totale, un ragno che fa perdere un tentativo o un UP che fal il giocatore
avanzare al livello successivo, dove pué trovare preml maggiore. Il gioco termina se il giocatore perde tutti i
suoi tentativi o oftiene la vincita maxima.

VAMPIRE KISS — PARTITA MISTERO

Durante Il girar dei rulli, il giocatore pud ottenere una PARTITA MISTERQ. La probabilitd di simboli WILD o
SCATTER viene aumentata.

Credifa ey EXHERGIX
Coe e 0
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VAMPIRE KISS — GIRI MISTERO

Quando si inizla un giro, Il giocatore pud vincere un numero casuale di giri misteriosi. Ognl volta che le rulll si
fermano la quantitd dl bocche moltiplicate per il bet & aggiunto alla vincita totale

L

=

GIBT TAIS PR

VAMPIRE KISS - GIOCO DI PAGAMENTO

Quando & esaurito il tempo di gioco o se Il glocatore vuole incassare la vincita, se il valore da raccogllere non &
un multiplo della moneta minima configurata, il gioco avanzera al gioco di pagamento.

Una volta iniziato il gioco premendo semplicemente il pulsante START sl fermera il selettore che permettera di
incrementare o diminulre la vincita.
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GIOCO “ARIZONA”

Informazionl sul pulsantl

1 2 3 4 5 6 7
Pulsante n. Descrizione Tipo di pulsante/Produttore
1 START / STOP/ USCIRE / OK | Quadrato — Starpoint SSC 44
2 INFO / PROSSIMO / VALORE + | Quadrato — Starpoint SSC 44
3 LIMITI / VALORE -/ AUTO : Quadrato — Starpoint SSC 44
4 PAGARE / RESTO " Quadrato - Starpoint SSC 44
5 RISETTARE / MENU Quadrato — Starpoint SSC 44
6 FORZA./ USCIRE / SELEZIONARE Quadrato — Starpoint SSC 44
7 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44
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“ARIZONA" & un gloco video slot 5 rulll multi - linea, con 15 linee di vincita. 1l giocatore vince se 3 o pil simboli
uguall si allineano {all'interno di una linea di vincita).

Il gloco & cosl costituito:

e Giloco PRINCIPALE

e Processo MOLTIPLICATORE

e Processo EXTRAWILDS

e Gioco BONUS DELLA MONTAGNA
¢ Gioco di PAGAMENTO

ARIZONA - GIOCO PRINCIPALE

1l glocatore pud cambiare Il valore di puntata spingendo Il tasto di FORZA. Ci sono & possibilita di selezione del
valore di puntata 25, 50, 100, 200, 300 limitatamente al valori di PUNTI o RESPIN disponibili.

In ognl caso la tabella di vincita cambia di conseguenza. Il processo s conciude quando Il giocatore spinge
ancora una volta il pulsante START. Se Il giocatore non interviene per 20 sec. I'operazione si conclude coh un
arresto forzato ed Inizia automaticamente Il gioco.

Il valore di puntata FORZA restera impostato come dall'ultima scelta del giocatore, questo per ridurre il tempo di
impostazioni successive.

1l giocatore pud stabllire la quantitd di denaro che vuole giocare oppure il tempo che vuole glocare, inserendo i
valori nelle apposite caselle. Una volta che viene raggiunto il valore prefissato { Limite di tempo o Limite di euro)
la macchina emette un segnale di avviso.

= B L2 3
LIRGITI DITEMPD | LIMITI DI EURD ‘ }

W

Y10 035y
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Il valore dell'energia accumulata segue tutte le fasi del gioco a partire dal Gioco Principale, Processo
Moltiplicators, Processo Extra Wilds, Gloco Bonus, Gioco di Pagamento; | massimo del valore di ENERGIA
cumulabile & di 10000, raggiunto tale valore avviene automaticamente Il pagamento polché & stato raggiunto il
valore limite del gloco.

Il glocatore pud premere Il pulsante “PAGARE” per riscuotere la vincita.

Se |l valore dei PUNTI & superiore a 0 il glocatore pud varlare il valore FORZA esistente.

Se |l valore dei PUNTI & uguale a 0 il gloco termina senza alcuna ricompensa.

Il rapporto PUNTI/CREDITO erogato In caso di pagamento, sara il seguents 100 punti = 1€.

Il valore cumulative di PUNTI si terrd comunque sempre sotto 10000.

Premendo il pulsante START, i rulli Inizieranno a girare e si arresteranno uno dopo l'altro nel giro di 2~4
secondi.

Il giocatore vince se 3 o pitl simboli uguali si allineano (all'interno di una linea dl vincita).

Se compariranno invece 3~5 simboll SCATTER sulla schermata, il glocatore pud enfrare nel GIOCO BONUS.
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ARIZONA - CALCOLO PREMI SULLE MULTILINEE

Quando i rulli si saranno fermati, il giocatore vincera il premio se 3 o pili simboli uguali sono allineati a
destra.
AR A - WILD CARD {SIMBOLO WILD

Il simbolo "WILD" sostituisce qualsiasi simbolo, eccetto | simboll BONUS e
MOLTIPLICATORE.

ARIZONA - GIOCO BONUS (SIMBOLO BONUS)

Quando i rulli sl saranno fermati, se compariranno 3 ~ 5 simboli BONUS sulla
schermata, Il glocatore entrera in uno del giochi di BONUS.

ARIZONA - MOLTIP RE

Quando il giocatore ottiene uno dei simboli dl moltiplicatore, il valore visualizzato moltiplica tutte le vincite nelle
linee. Il Moltiplicators varia da 2 a 5.

2SS
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ARIZONA — TABELA DI VINCITA

SYMBOL ‘ £ Linee 5 Linee
P 25 50

5 Linee | 10 Linee 15 Linee

100 200 300
g 2500 5000 10000 10000 10000
2. 750 1500 3000 3000 3000
250 500 1000 1000 1000
25 50 | 100 200 300
1250 2500 5000 5000 5000
375 750 1500 1500 1500
125 250 500 500 500
25 50 | 100 200 300
1000 2000 4000 4000 4000
250 500 1000 1000 1000
100 200 400 400 400
25 ) | 100 200 300
750 1500 3000 3000 3000
200 400 800 800 800
75 150 300 300 300
25 50 100 | 200 300
1000 2000 2000 2000
300 600 600 600
150 300 300 300
50 | 100 | 200 300
1000 2000 2000 2000
300 800 600 600
100 200 200 200
50 | 100 | 200 300
750 1500 | 1500 | 1500

200 400 400 | 400
100 200 200 200
50 | 100 | 200 300
500 1000 1000 1000

100 200 200 200 -
50 100 100 100
50 | 100 | 200 300
500 1000 1000 1000
100 200 | 200 200
50 100 100 100
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Muitl linee (Max. 15 Linee, Forza 25, 50, 100 pof Linea1~5, Forza 200 per Linea1~10, Forza 300
per Linea1~15)

Linea 01

Linea 02 Li_nea 03

Linea 04 Linea 05
Linea 06 Linea 07 Linea 08
— o=—=={
Linea 09 Linea 10
Linea 11 Linea 12 Linea 13
Linea 14 Linea 16
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ARIZONA - BON

Quando i rulli si saranno fermatl, se compariranno 3 a 5 simboll BONUS sulla
schermata, il giocatore entrera nel gloco BONUS:

In questo gioco bonus, il glocatore deve selezionare una delle coppe per vizzualizare Il valore del dado
all'interno. Questo numero & la quantitd di case che il glocatore avanzera nella montagna. Se Il giocatore
raggiunge la cima della montagna, avanzera al livello successivo dove otterrd un premio plu grande di quello
disponibile nel livello precedente.
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ARIZONA - EXTRA WILDS

Quando | rulii si saranno fermati, c'a la possibiiita di entrare nel processo EXTRA WILD. In questa fase i simboli
sulla schermata saranno cambiati a wild.

ARIZONA - GIOCO DI PAGAMENT

Si avra accesso a questo gloco solamente se sl & esaurito il tempo di gioco o se il giocatore vuole incassare la

vincita, in questo caso se nel contatore viene visuallzzato un valore che termina tra € 0,25, € 0,50 o € 0,75 sl
entrera nel gioco di pagamento.

RPOTINND ARME

18.00¢ 19.00¢

Una volta Inlziato il gioco premendo semplicemente il pulsante START sl fermera il selettore che permettera di
incrementare ¢ diminuire la vincita.
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* GIOCO “CUORE DELL'OCEANO”

Informazionl sul pulsanti

CREDITO  For7A N\ ENERGIA / WIN
10Nn < 0 - 0

Pulsante n. Descrizione Tipo di pulsante/Produttore
START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44

2 INFO / PROSSIMO / VALORE - Quadrato — Starpoint SSC 44

3 LIMITI / VALORE +/ AUTO Quadrato — Starpoint SSC 44

4 PAGARE / RESTO Quadrato - Starpoint SSC 44

5 RISETTARE / MENU Quadrato ~ Starpoint SSC 44

6 FORZA / USCIRE / SELEZIONARE Quadrato — Starpoint SSC 44

7 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44
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DESCRIZIONE

*CUORE DELL'OCCEANO" é un gioco video slot 5 rulll multi - linea, con 15 linee di vincita. Il glocatore vince se
3 o plti simboll uguali si allineano (all'lnterno di una linea dl vincita).

Il gioco viene suddiviso in 5 parti distinte:

Gioco PRINCIPALE

Processo x2

Gloco BONUS DEL VULCANO
Gicco BONUS DEI TIGRI
Gioco CUORI DI VINCITA

s Gloco di PAGAMENTO

CUORE DELL'O = GIOCO PRI E

Il giocatore pud cambiare Il valore di puntata spingendo Il tasto di FORZA. Ci sono 5 possibilita di selezione del
valore di puntata 10, 20, 50, 100, 200, 300 limitatamente ai valorl di ENERGIA o RESPIN disponibiii.

In ogni caso la tabella di vincita cambia di conseguenza. |l processo si conclude quando Il giocatore spinge
ancora una volta il pulsante START. Se Il giocatore non interviene per 20 sec. I'operazione s! conclude con un
arresto forzato ed inizla automaticamente il gloco.

1l valore di puntata FORZA restera impostato come dall'ultima scelta del giocatore, questo per ridurre il tempo di
impostazioni successive.

Il giocatore pud stabilire la quantita di denaro che vuole giocare oppure Il tempo che vucle giocare, inserendo |
valori nelle apposite caselle. Una volta che viene raggiunto il valore prefissato ( Limite di tempo o Limite di euro)
la macchina emette un segnale di avviso.

crREpITD  Fonya N ENERGIA _~  WIN
2006 100 0 1
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CREDITO  FORZA N\ ENERGIA o~ WIN
2 00€ e e

¢ e R AT AT TR TSt T T

wo e memewoe o . T N | o= oo omcmemewe @ ot [ —— | = m LR L

S Pt we |

il valore dell'energia accumulata segue tutte le fasi del gioco a partire dal Gioco Principale, Processo x2,
Vincita, Gioco Bonus, Gioco di Pagamento; il massimo del valore di ENERGIA cumulabile é di 10000, raggiunto
tale valore avviene automaticamente il pagamento poiché & stato raggiunto il valore limite del gioco.

Il glocatore pud premere-il pulsante “PAGARE" per riscuotere la vincita.

Se il valore del’ENERGIA & superiore a 0 il giocatore pud variare il valore FORZA esistente.

Se Il valore del'ENERGIA & uguale a 0 il gioco termina senza alcuna ricompensa.

Il rapporto ENERGIA/CREDITO erogato In caso di pagamento, sara il seguente 100 puntl = 1€

Il valore cumulativo di ENERGIA sl terra comungue sempre sotto 10000.

Premendo Il pulsante START, | rulli inizleranno a girare e si arresteranno uno dopo laltro nel giro di 2~4
secondi.

Il glocatore vince se 3 o pili simboli uguali si allineano {all'interno di una linea di vincita).

Se compariranno invece 3~5 simboli SCATTER sulla schermata, il giocatore pud entrare nel GIOCO BONUS.
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RE DELL’OCEANO - LO PRE LE MULTILIN

Quando i rulli si saranno fermati, il giocatore vincera il premio se 3 o pil simboli uguali sono allineati a
destra.

REDELL'O = GIOCO IMBOLO SCATTER

Quando i rulli si saranno fermati, se compariranno 3 ~ 5 simboli BONUS
GAME sulla schermata, il glocatore entrera nel gioco BONUS.

CcuU DELL'OCEANQ - WILD CARD LO WILD

Il simbolo “WILD" sostituisce qualsiasi simbolo, ecceto | simboli SCATTER e x2.

CUORE DELL’OCEANO - X2 (SIMBOLO x2 )

1 simbolo “X2" moltiplica futte ie vinclte nelle linee per 2.
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RE DELL'OCEANO - TAB ITA
SYMBOL 5 Linee 5 Linee 5 Linee | 5 Linee 10 Linee 15 Linee
T 20 50 | 400 | =200 300
1000 2000 5000 10000 10000 10000
300 600 1500 3000 3000 3000
100 200 500 1000 1000 1000
10 20 50 100 200 300
500 000 2500 5000 5000 5000
150 300 750 1500 1500 | 1500
50 100 260 500 500 500
10 20 50 100 200 300
,,,l_ 400 800 2000 4000 4000 4000 |
= 100 200 500 1000 1000 1000 |
| A=——— 40 80 200 400 400 400
10 20 50 | 100 | 200 300
600 1500 3000 3000 3000
80 160 400 800 800 800
30 80 150 300 300 300
10 20 50 | 100 | 200 300
400 1000 2000 2000 2000
| 60 120 300 600 600 600
| 30 60 150 300 300 300
| 10 20 50 100 | 200 300
m _ 400 1000 2000 00D 000
AT 80 120 300 600 600 600
— 20 40 100 200 200 200
} 10 20 50 100 | 200 300
H’ 300 750 1500 1500 1500
40 80 200 400 400 400
20 40 100 200 200 200
10 20 50 | 100 | 200 300
200 500 1000 1000 1000
20 40 100 200 200 200
10 20 50 100 100 100 |
10 20 s0 | 100 | 200 300
200 500 1000 1000 1000
20 40 100 200 200 | 200
| 10 20 50 100 | 100 100
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Linea 04
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Linea _14

Linea 02 Linea 03
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CUORE DELL’OC = GIOCO BONUS
Quando i rulli si saranno fermatl, se compariranno 3 a 5 simboli SCATTER sulla ﬂ
schermata, il giocatore entrera nel gloco BONUS: ﬁ | ii

Con 3 o 4 simboli di SCATTER, sl accede al BONUS DEGL!I ICEBERG:

In questo gloco bonus, il giocatore deve selezionare I'iceberg per vedere il premlo allinterno. Sl pud ottenere
un premio che sara sommato alla vincita totale, una croce che fa perdere un tentativo o un LEVEL UP che fal
Il glocatore avanzare al livello successivo, dove pud trovare premi maggiore. |l gioco termina se il giocatore
perde tutti i suoi tentativi o ottiene la vincita maxima.

Con 5 simboll di SCATTER, si accede al BONUS DEGLI ANCORAGGI

In questo gioco bonus, il giocatore deve selezionare una ancora per ottener il premio all'lnterno.
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UORE DELL'OCEANO — CUORI DI VINCI

Durante | giro dei rulli, ¢’é una probabilitd di aggiungere simboli di cuore alle rulli. Dope che si
fermano, Il giocatore vince un premio casuale per ogni cuori nella schermata.

NI TOFA S EMERGIA

Lo0e 100 400

'E-.\'Ih‘h

(1L Hw.l 1 'F H

CUORE DELL'OCEANO - GIOCO D ENT

Sl avra accesso a questo gioco solamente se si & esaurito il tempo di gioco o se il giocatore vuole incassare la
vincita, in questo caso se nel contatore viene visualizzato un valore che termina tra € 0,25, € 0,60 o € 0,75 si
entrera nel gioco di pagamento.

ROUN_D GAME |

Una volta Iniziato il gloco premendo semplicemente il pulsante START si fermera il selettore che permettera di
Incrementare o diminuire la vincita.
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GIOCO “LONDON”

Informazlonl sul pulsanti

s e
TRy

Pulsante n. Descrizione Tipo di pulsante/Produttere
1 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44
2 INFO / PROSSIMO / VALORE - Quadrato — Starpoint SSC 44
3 LIMITI / VALORE + / AUTO Quadrato — Starpoint SSC 44
4 PAGARE / RESTO Quadrato — Starpoint SSC 44
5 RISETTARE / MENU Quadrato ~ Starpoint SSC 44
6 FORZA / USCIRE / SELEZIONARE Quadrato — Starpoint SSC 44
7 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44
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DESCRIZIONE

“LONDON" & un gioco video slot 5 ruili multi - linea, con 15 linee di vincita. Il giocatore vince se 3 o piu simboli
uguali si allineano (all'interno dl una linea di vincita).

Il gioco & cosi costituito:

Gioco PRINCIPALE

Processo MOLTIPLICATORE

Processo VINCITA

Gioco BONUS DELLE POZIONI

Gioco BONUS DELLE POZIONI CON MOLTIPLICATORI
Gloco di PAGAMENTO

LONDON - GIOCO PRINCIPALE

Il giocatore pud cambiare il valore di puntata spingendo il tasto di FORZA. Ci sono 5 possibliita di selezione del
valore di puntata 26, §0, 100, 200, 300 limitatamente ai valori dl ENERGIA o RESPIN disponibili.

In ogni caso la tabella di vincita cambla dl conseguenza. Il processo si conclude quando il giocatore spinge
ancora una volta il pulsante START. Se Il giocatore non interviene per 20 sec. I'operazione si conclude con un
arresto forzato ed inizia automaticamente || gioco.

Il valore di puntata FORZA restera impostato come dall’ultima scelta del giocatore, questo per ridurre it tempo di
impostazioni successive.

Il giocatore pud stabilire la quantita di denaro che vuole giocare oppure i tempo che vuole giocare, inserendo |
valori nelle apposite caselle. Una volta che viene raggiunto il valore prefissato (Limite di tempo o Limite di euro)
la macchina emette un segnale di avviso.
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Il valore dell'energia accumulata segue tutte le fasi del gioco a partire dal Gioco Principale, Processo
Moltiplicatore, Processo Vincita, Gloco Bonus, Gioco di Pagamento; Il massimo del valore di ENERGIA
cumulabile & di 10000, ragglunto tale valore avviene automaticamente il pagamento polché & stato raggiunto il
valore limite del gioco.

Il giocatore pud premere il pulsante “PAGARE" per riscuotere la vincita.

Se il valore del’lENERGIA & superiors a 0 |l giocatore pud variare il valore FORZA esistente.
Se il valore del’lENERGIA & uguale a 0 Il gioco termina senza alcuna riccmpensa.

il rapporto ENERGIA/CREDITO erogato in caso di pagamento, sara Il seguente 400 punti = 1€
{l valore cumulativo di ENERGIA si terrd comunque sempre sotto 10000.

Premendo il pulsante START, | rulli Inizieranno a girare e si arresteranno uno dopo l'altro nel giro dl 2~4
secondi.

Il glocatore vince se 3 o pili simboli uguali si allineano (all'interno di una linea di vincita).

Se compariranno invece 3~6 simboli SCATTER sulla schermata, Il giocatore pud entrare nel GIOCO BONUS.

LD-MRG1 — LEGEND GAMES EVOLUTION M ITA [ © CRISTALTEC 2020 Part No.: MN — LDMRG1 — LGM- 00100 Rev.A

Pag. 40 dl 142



i SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Quasto documenio e i suol contenuti sono proprietl delia CRISTALTEC 2.p.A. This document and s conient are properly of CRISTALTEC 8.p.A.
Nessuna parte di questo documanto pud sssera riprodoita, pubblicats, rivelata © usata In No part of this documen! may be mproduced, pubished, disciosed or used In any form
| sicuna forma senza o#irmEsa0 sortio detie CRISTALTEC 2.8, without written pernisa of CRISTALTEC 52 A

LON -Ci PREMI SULLE M E

Quando i rulli si saranno fermatl, il giocatore vincera il premlo se 3 o pili simboll uguali sono allineat! a destra.

GIOCO BONUS

Quando i rulil si saranno fermatl, se compariranno 3 ~ 5 simboli SCATTER
sulla schermata, il giocatore entrerad nel gioco BONUS.

WILD CARD (S LL

Il simbolo JOLLY sostituisce qualslasi simbolo, eccetto | simboli SCATTER, x2 e
VINCITA.

PARTITA MISTERO

Durante il giro del rulli si pud ottenere una PARTITA MISTERO.
Il simbolo pud diventare SCATTER o JOLLY.

LONDON - MOLTIPLICATORE

Quando il giocatore ottiene uno del simboli di moltiplicators, il valore visualizzato moltiplica tutte le vinclte nelle
linee. Il Moltiplicatore variada 2 a 5.
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LONDON- GIOCO BONUS

Quando i rulli si saranno fermati, se compariranno da 3 a 5 simboli SCATTER sulla :
schermata, Il glocatore in uno dei glochl BONUS. ®

Se compalono 3 o 4 simboll SCATTER, Il glocatore accede al BONUS DELLE
POZIONI

In questo bonus il giocatore deve selezionare una pozloné per ottenere un premio.

Se compalono 5 simboll di SCATTER, Il glocatore accede al BONUS DELLE POZIONI CON
MOLTIPLICATORE

Quando il GIOCO BONUS inizia il giocatore deve selezionare una delle pozioni in basso per vedere |l
moltiplicatore vinto. Successivamente deve selezionare un contenitore In alto per scoprire il premio
allinterno. Il premio finale sard dato dalla moltiplicazione del due valori.
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N - VINCITA

Quando I rulli si saranno fermati, se i due simboli della vincita si allineano, sullo schermo scorrerannc cinque
simboli uguali sulle linee numero 1, 2, 3. 1l giocatore vince il premio corrispondente alla combinazione ottenuta
sulla linea 1.

LONDON - GIOCO DI PAGAMENTO

Quando & esaurito Il tempo di gioco o se Il giocatore vuole incassare la vincita, se il valore da raccogliere non &
un multiplo della monseta minima configurata, Il gioco avanzeré al gicco di pagamento.

Una volta iniziato il gioco premendo semplicemente il pulsante START sl fermera il selettore che permettera di
incrementare o diminuire la vinclta.
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GIOCO "BIG DRAGON"

Informazionl sul pulsantl

]'Nr’ ATGIA
T - S

O

\

¥ i 5
WS 08

Pulzsante n. Descrizione Tipo di pulsante/Produttore

1 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44

2 INFO / PROSSIMO / VALORE + Quadrato — Starpoint SSC 44
3 LIMITI / VALORE - / AUTO Quadrato — Starpoint SSC 44

4 PAGARE / RESTO Quadrato — Starpoint SSC 44

5 RISETTARE / MENU Quadrato — Starpoint SSC 44

8 FORZA/USCIRE/SELEZIONARE | Quadrato- Starpoint SSC44

7 START / STOP/ USCIRE / OK | Quadrato - Starpoint SSC 44 |
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“BIG DRAGON" & un gloco video slot 5 rulli muiti - linea, con 16 linee di vlnclta: Il giocatore vince se 3 o pit
simboll uguali si allineano (all'interno di una linea di vincita).

Il gloco & cosl costitulto:

Gloco PRINCIPALE
Processo MOLTIPLICATORE
Processo DRAGONE

Gioco BONUS LIBRI

Gloco dl PAGAMENTO

DRAGON - GIOC INCIPALE

Il giocatore pud camblare il valore di puntata spingendo Il tasto di FORZA, Ci sono & possibilitd di selezione del
valore di puntata 10, 20, 50, 100, 200, 300 limitatamente ai valorl di PUNTI o RESPIN disponiblll.

In ogni caso la tabella di vincita cambia di conseguenza. Il processo si conclude quando il giocatore spinge
ancora una volta Il pulsante START. Se il giocatore non interviene per 20 sec. 'operazione si conclude con un
arresto forzato ed inizia automaticamente Il gloco.

Il valore di puntata FORZA restera impostato come dall'ultima scelta del glocatore, questo per ridurre il tempo di
Iimpostazioni successive,

Il giocatore pud stabilire la quantita di denaro che vuole giocare oppure il tempo che vuole giocare, inserendo |
valori nelle apposite caselle. Una volta che viene raggiunto il vaiore prefissato ( Limite di tempo o Limite di euro)
la macchina emette un segnale di avviso.
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Il valore dell'snergia accumulata segue tutte le fasi del gioco a partire dal Gioco Principale, Processo
Moltiplicatore, Processo Dragone, Gioco Bonus, Gioco di Pagamento; il massimo del valore di ENERGIA
cumulabile & di 10000, raggiunto tale valore avviene automaticamente il pagamento poiché & stato raggiunto |l
valore limite del gioco.

Il giocatore pud premere il pulsante "PAGARE” per riscuotere Ia vincita.

Se Il valore dei PUNTI & superiore a 0 il giocatore pud variare il valore FORZA esistente.

Se il valore dei PUNTI & uguale a 0 il gioco termina senza alcuna ricompensa.

Ii rapporto PUNTI/CREDITO erogato in caso di pagamento, sara il seguente 100 punti = 1€.

Il valore cumulativo di PUNTI sl terra comunque sempre sotto 10000.

Premendo il pulsante START, i rulll inizieranno a girare e sl arresteranno uno dopo l'aitro nel giro di 2~4
secondl.

Il giocatore vince se 3 o pli simboli uguali si allineano (all'interno di una linea di vincita).

Se compariranno invece 3~5 simboli SCATTER sulla schermata, il giocatore pud entrare nel GIOCO BONUS.
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BIG DRAGON - CALCOLO PREMI SULLE MuLTILINEE
Quando i rulli si saranno fermati, il giocatore vincera il premio se 3 o pil simboli uguali sono allineati a
destra.

BIG DRAGON - WILD CARD (SIMBOLO WILD)

Il simbolo “WILD" sostituisce qualsiasl simbolo, eccetto | simboll SCATTER e
MOLTIPLICATORE.

BIG DRAGON - GIOCO BONUS (SIMBOLO SCATTER

Quando i rulli si saranno fermati, se compariranno 3 ~ § simboll SCATTER
sulla schermata, il glocatore entrera nel gioco BONUS.

BIG DRAGON - MOLTIPLICATORE

Quando il giocatore ottiene uno dei simboli di moltiplicatore, il valore visualizzato moltiplica tutte le vincite nelle
linee. H Moltiplicatore variada2 a 5.

Xg X3 X4 75
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BIG DRAGON — TABELLA DI VINCITA

SYMBOL 5 Linee 5 Linee | inee | 10 Linee 15 Linee

1000

20 0 | 100 | 200 200 | 200
10 20 | 50 100 10 | 100
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BIG DRAGON ~ BONUS

Quando i rulll sl saranno fermati, se compariranno da 3 a 5 simboll SCATTER sulla
schermata, il giocatore entrera nel gloco BONUS:

In questo gioco bonus apparird un libro le cui pagine, rafflguranti ognuna un simbolo della tabella di vincita,
scorreranno velocemente in maniera casuale. Il giccatore, premendo il pulsante START fara rallentare il libro
che sl fermera su una pagina estraendo un simbolo speciale e il numero di FREESPINS vinti.

Durante | FREESPINS, quando i rulll si saranno fermatl, il simbolo estratto, se presente almeno in tre posizioni,
gi espandera fino a riempire l'intero rullo e tuttl i simboll speciall pagheranno come se fossero adiacenti.
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" BIG DRAGON — DRAGONE

Quando i rulli si saranno fermatl, c'd la possibilita di entrare nel processo DRAGONE. In questa fase alcuni
simboli sulla schermata possono essere cambiati in WILD o SCATTER.

BIG DRAGON - GIOCO DI PAGAMENTO

Si avra accesso a questo gioco solamente se si & esaurito il tempo di gloco o se il giocatore vuole incassare la
vincita, In questo caso se ne! contatore viene visualizzato un valore che termina tra € 0,25, € 0,50 o € 0,75 si
entrera nel gioco di pagamento.

Una volta iniziato il gioco premendo semplicemente il pulsante START si fermera |l seletiore che permettera di
incrementare o diminuire la vinclta.
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~ GIOCO “7 DIAMOND”

Informazionl sul pulsant|

CREDITO FORZA

1 00€ 100

LT

1 2 3 4 § 6 7

Pulsante n. Descrizione Tipo di pulsante/Produttore
1 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44
2 INFO / PROSSIMO / VALORE - Quadrato — Starpoint SSC 44
3 LIMITI / VALORE + / AUTO Quadrato — Starpoint SSC 44
4 PAGARE / RESTO Quadrato — Starpomt SS8C 44
5 RISETTARE / MENU Quadrato — Starpoint SSC 44 |
6 FORZA / USCIRE / SELEZIONARE Quadrato — Starpoint SSC 44
7 START / STOP/ USCIRE / OK Quadrato — Starpoint SSC 44
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DESCRIZIONE

“7 DIAMOND" é un gioco video slot 5 rulll multi - linea, con 15 linee dl vincita. Ii glocatore vince se 3 o pit
simboli uguali s allineano (all'interno di una linea di vincita).

il gioco & cosl costituito:

Gloco PRINCIPALE

Processo x2

Processo MOLTIPLICATORE DI FREESPINS
Processo SIMBOLI EXTRA

Gloco FREESPINS

Gioco BONUS DELLA STELLA

* Gioco dl PAGAMENTO

7 DIAMOND - GIOCO PRINCIPALE

Il giocatore pud camblare |l valore di puntata spingendo il tasto di FORZA. Ci sone 5 possibilita di selezione del
valore di puntata 25, 50, 100, 200, 300 limitatamente ai valori di PUNTI o RESPIN disponibili.

In ogni caso la tabella di vincita cambia di conseguenza. Il processo si conclude quando il giocatore spinge
ancora una volta I! pulsante START. Se il giocatore non interviene per 20 sec. 'operazione si conclude con un
arresto forzato ed Inizia automaticamente il gloco.

Il valore di puntata FORZA restera impostato come dall’'ultima scelta del glocatore, questo per ridurre Il tempo dli
impostazionl successive.

Il giocatore pud stabillre |a quantita di denaro che vuole giocare oppure Il tempo che vuole giocare, inserendo i
valori nelle apposite caselle. Una volta che viene raggiunto il valore prefissato ( Limite di tempo o Limite di euro)
la macchina emette un segnale dl avviso.

CREDITO P'Uﬁ"l'l' WIN

7006 100" 0

N A T |
| whe, > ~ % _JI BAR !,J .
LIMITI DI TEMPO LIMITI DI_EURO :

nO N4
) 014¢
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“CREDITO FORZA PUNTI

_100€___100__ ___[l |

LTI

Il valore dell'energla accumulata segue tutte le fasl del gioco a partire dal Gloco Principale, Processo x2,
Processo MoItIpllcatona di Freespins, Processo Simboli Extra, Gioco Freespins, Gloco Bonus, Gioco di
Pagamento; Il massimo del valore di PUNTI cumulabile & di 10000, raggiunto tale valore avviene
automaticamente il pagamento poiché & stato raggiunto il valore limite del gioco.

Il giocatore pud premers il pulsante “PAGARE” per riscuotere la vincita.

Sa il valore del PUNTI & superiore a 0 il giocatore pud variare il valore FORZA esistente.

Se il valore del PUNTI & uguale a O il gioco termina senza alcuna ricompensa.

Il rapporto PUNTI/CREDITO erogato in caso di pagamento, sara |l seguente 100 puntl = 1€ ..

Il valore cumulativo di PUNTI si terrd comunque sempre soito 10000.

Premendo Il pulsante START, I rulli inizieranno a girare e si arresteranno uno dopo [altro nel giro di 2~4
secondi.

Il glocatore vince se 3 o pili simboli uguall sl allineano (all'internc di una linea di vinclta).
Se oomparfranno invece 3~5 simboli SCATTER sulla schermata, Il giocatore pud entrare nel GIOCO BONUS.

Se compariranno invece 3~5 simboli FREESPINS sulla schermata, il giocatore pud entrare nel G/IOCO
FREESPINS.
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7 DIAMOND- CALCOLO PREMI SULLE MU TILINEE

Quando | rulll sl saranno fermati, Il giocatore vincera il premlo se 3 o pid simboli uguali sono allineat a destra.

IAMOND - BON IMBO ATTE

Quando i rulll 8l saranno fermati, se compariranno 3 ~ 5 simboli BONUS
GAME sulla schermata, Il glocatore entrera nel gioco BONUS.

IAMOND - D CARD BOLO W]LD

Il simbolo WILD sostituisce qualsiasi simbolo, eccetto | simboli SCATTER,
FREEPSINS, MOLTIPLICATOR DI FREESPINS e x2.

7 DIAMOND - X2 {SIMBOLO x2 )

A volte uno del simboli WILD pud essere convertito a WILD/x2. In questo caso tutte
@ le vincite nelle linee saranno moltipilcate per 2.

7 DIAMOND - FREESPIN IRl GRATI

Quando i rulli sl saranno fermati, se compariranno 3 ~ 5 simboli FREESPINS
sulla schermata, Il giocatore entrera nel FREESPINS.

7 DIAMOND - MOLTIPLICATORE DI FREESPINS

Se appare questo simbolo, Il giocatore aggiorna il livello del moltiplicatore dl
FREESPINS. Questo maltiplicatore & utilizzato quando si calcola il premio in ogni
glro dei FREESPINS.
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7 DIAMOND - TABELA DI VINCITA

SYMBOL 5 Linee 5 Linee 10 Linee 15 Linee

Sy 2500 5000 10000 | 10000 10000
el 4 750 1500 3000 3000 3000
250 500 | 1000 1000 1000
§ Uy 110 Uu
1250 | 500 5000 5000 5000
375 750 1500 1500 1500
126 250 500 500 500
(] ilh e Uu
1000 2000 4000 4000 4000
250 500 1000 1000 1000

BAR
_BAR
BAR

o
-]
E

& & B
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Multl linee (Max. 15 Linee, Forza 25, 50, 100 per Linea1~5, Forza 200 per Linea1~10, Forza 300
per Linea1~15)

Linea01 Linea 02 Linea 03

Linea 04 Linea 05

Linea 08 Linea 07 Linea 08

Linea 09 Linea 10

Linea 11 Linea 12 Linea 13

(]

Linea 14 Linea 15
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7 DIAMOND - GIOCO BONUS DELLA STELLA

Quando | rulli si saranno fermati, se compariranno 3 a 5 simboli SCATTER sulla schermata,
il giocatore entrera nel gioco BONUS.

Quando il GIOCO BONUS inizia, il giocatore potra selezionare una punta della stella per vincere il premlo
all'interno.

win 5000

7 DIAMOND — FREESPINS
Quando | rulli si saranno fermati, se compariranno 3 a 5 simboll FREESPINS sulla ﬁ

schermata, Il giocatore entrera nel gioco FREESPINS. il numero di simboli definisce la
quantita di gir gratis.

:'lln

"|.. 1'"'..'-“ T *-.;5 ] Dj 5 ,r- iy
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7 DIAMOND - SIMBOLI EXTRA

Durante il giro dei rulll, esiste una probabilitd casuale del gioco di entrare nel processo SIMBOLI EXTRA, in cui i
simboli di un tipo verranno aggiuntl ai rulll, aumentando la probabilita di un premio

7 DIAMOND - GIOCO DI PAGAMENTO

S avra accesso a questo gloco solamente se si & esaurito il tempo dI gloco o se il glocatore vuole incassare la
vinclta, In questo caso se nel contatore viene visualizzato un valore che termina tra € 0,25, € 0,50 o € 0,75 sl
entrera nel gioco di pagamento.

sl

ROUND GAME

5]" 00¢

Una volta inizlato il gioco premendo semplicemente il pulsante START sl fermera il selettore che permettera di
incrementare o diminuire la vincita.
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Descrizione schematica del percorso della partita
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| Criteri di applicazione del gloco responsablle |

Questa scheda gioco @ In grado di gestire | messaggi inviati da A.D.M. relativi al gioco responsabile, che
potrebbero comparire tra una partita e I'altra con frequenze e tempistiche che possono essere stabilite da
A.D.M. attraverso il protocollo di comunicazione.

Inoltre, il giocatore prima di iniziare la partita avra facolta di impostare | limiti di tempo o di denaro tramite
I'apposita finestra di dialogo, raggiunto questo iimite I'apparecchio emettera un segnale di avviso.

Presenza dell"abilita e dell' intrattenimento rispetto all’elemento aleatorlo )

Dalle regole che govemnano il gioco si evince che il giocatore deve compiere alcune azioni in modo interattivo
con la macchina per proseguire il corso della partita. L'esecuzione di queste azionl permette al giocatore d
esprimere la propria abllita intrattenendolo.

_Riproduzione del gloco del poker |

Per evitare dl riprodurre gioco del poker ci si & basati sul regolamento del gioco del poker pubblicato a pag. 317
del volume IX PERIT-REAY edito da Istituto Della Enciclopedia Itallana Fondata da Glovanni Treccani, tale
regolamento utllizza svariate voite la parola “carta”, il Dizionario Della Lingua Itallana di Glacomo Devoto e Gian
Carlo Oll riporta la definizione di “carta da gioco” all'apice 5 del sostantivo “carta”.

Sl allegano in corsivo la definizione del Dizionario Della Lingua Italiana e le 14 regole della Enciclopedia ltaliana
corredate da commenti nel quali si abbrevia “poker” con p. e si abbrevia “gioco oggetto di questo manuale® con

Carta. © Carte da gioco, carfoncin! rettangolari in cul sono raffigurat! diversi simboli, organizzati in un sistema di
semi e di diverso valore secondo le regole dei varl giochi. Ognl carta da p. & identificata dalla combinazione di
“valore” e di “seme” (13 valori x 4 semi = 52 carte). Invece i simboll utilizzati dal g. sono identificati unicamente
per tipo e quindi non possono essere assimilati alle carte. Oltretutto non esistono nel mazzo del gioco del p. due
carte aventl medesima combinazione ossia due carte uguali. Invece nel g. possono comparire due o pid simboli
dello stesso tipo ossia uguali. Ed anche se, in alcunl casi, nel g. possono essere utlizzate simbologle
apparentemente simili alle carte da gioco, in realtd questo viene effettuato in un contesto nel quale non é
determinante il seme ma solo il numero.

1- Nel gioco del p. il numero del giocatori pud varlare da tre a cinque; generalments si gioca in quatiro. — Nel g.
il giocatore & unico, ed anche sforzandosi di voler considerare |'apparecchio come un secondo glocatore non s
raggiunge Il numero minimo dl tre giocatori.

2 - $i usa un mazzo di 52 carte dal quale sl folgono i dus, i tre, ecc. secondo questa regola: la carta minima che
deve rimanere nel mazzo & dala dalla differenza fra il numero fisso 11 e il numero dei giocatori. — Il g. non
utilizza un mazzo di 52 carte, bensi vengono utilizzate figure di simbologia non riconducile a valori e semi inoltre
il numere di figure utllizzate non & dl 52 e non varla In funzione del numero di giocatori.

Quindi la distribuzione dei simboli del gloco non & assimilabile alla distribuzione delle carte dl un mazzo.

3 - Ii valore delle carte é Asso, Re, Donna, ecc., in ordine decrescente. — | simboli utilizzati dal g. non possono
essere assimilati ne all'Asso, ne al Re, ne alla Donna, né alle rimanenti carte da p. E, come gla specificato,
anche ss, in alcuni casi, nel g. possono essere utilizzate simbologie apparentemente simili alle carte da gioco,
in realta questo viene effettuato in un contesto nel quale non & determinante il seme ma solo il numero.

4 — Chi fa le carte ne da cinque a clascun giocatore, distribuendole a una a una da sinisira a destra. - Il g. non
distribuisce alcuna carta in quanto come gia specificato | simboli utilizzatl non sono assimilablil alle carte. Inolire
i simboli utillzzati vengono distribultl unicamente al glocatore e non all' apparecchio stesso, Il quale non dispone
di una propria dotazione di simboll da confrontare col giocatore.

LD-MRG1 - LEGEND GAMES EVOLUTION M ITA I @ CRISTALTEC 2020 Part No.: MN — LDMRG1 - LGM- 00100 Rev.A

Pag. 63 di 142



SINTES! SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Questa dogumanto e i syal contenuti sono proprieth della CRISTALTEC S.p.A. mmmnmnmdchmnmm
Nessuna parte dl questo dooumantio pud sssere riprocolta, pubblicata, rivelata o usata In o pant of thia document may be mproducsd, pubiished, disclossd or used in any form
slcuna forma senzm penmesse sortio delis CRISTALTES 5.0.4. without weritten ce rmission of CRSTALTEC 5.0 A

5 - Le combinazioni possiblli con le cinque carte sono, secondo I'ordine di valore correntemente seguito in Italla;
una coppia, due carte di valore uguale; due copple, o doppia coppla; tris, ire carle uguali; scala o sequenza,
cinque carte in ordine di valore; full, un tris e una coppis; colore, cinque carte deflo stesso seme; poker, quatiro
carle dello stesso valore; scala reale, sequenza dello stesso seme. — Nessuna delle combinazioni citate &
assimilabile ad alcuna combinazione delle tabelle di premio e di bonus del g. proprio perché, come gia
specificato, i simboll utllizzati non sono identificatl né per valore né per seme ma solo per tipo. Oltretutto, come
gia specificato, Il metodo di distribuzione dei simboli del g. non & assimilabile alla distribuzione delle carte di un
mazzo.

6 — Nel confronto di combinazionl uguali vince la plt alta di valore (tranne nel caso della scala reale, In cui la
minima & Inferiore alla media, ma superiore alla massima); se il valore & uguale si tiene conto del colore nel
seguente ordine decrescents: cuori, quadri, flori, picche. — Come gl specificato, nel g. solo Il giocatore ha la
propria dotazione di simboll, per cui non & possibile confrontare la combinazione ottenuta con quella di alcun
aitro giocatore.

7 — Chi distribuisce le carte deve mettere sul platto una quota minima fissa (cip), ella quale ha facolta di
aggiungere o no una quota libera (invito} che tutli i giocatori sono obbligati a versars.- Nel g. non viene messo
sul piatto alcun clp,  non ¢'é alcuna facolta dl aggiungere alcuna quota libera.

8 -~ Quind I glocatori guardano le carte e prendono la parola, cominciando dal primo alla sinistra del cartalo; chi
abbia almeno una coppia di fant! pud aprire il gioco con una quota libera (ma non superare la somma che gié si
trova sul piatto); gli altri giocatori, a turno, “vedono” o “rilanciano” (aumentando a volonta la quota d'aperturs,
che cosi aumentata diventa obbligatoria anche per gli altri giocatorl), o rinunciano a giocare per la mano in
corso perdendo le quote gid versate. - Nel g. non esiste alcuna forma ne di colloquio tra giocatori, ne di
“apertura del gioco®, ne dl “rilancio”, ne di “rinuncla”.

9 - I glocatori rimasti in gara scartano quindi un cero numero di carfe (da 1 a 4: 0 nessuna, se si dichiarano
*serviti), e il cartalo le sostituisce; poi, chi ha aperto il gioco, o I'ultimo giocatore che ha rilanciato sull'aperiura,
“passa parola” (parole), o punta; gil altri o passano a loro volta, o vedono o non vedono la puntata, o rilanciano;
fra coloro che vedono la puniata del primo giocatore e tutti gii eventuali riianci, vince chi ha la combinazione
magglore; se nessuno veds, vince chi ha fatto la puntata o il rilancio pii alto. — Come gia specificato i simboli
del g. non sono assimilabill alle carte, quindi non viene scartata alcuna carta e il “cartalo™ non sostituisce alcuna
carta. || giocatore pud unicamente sostituire i simboll ma non da 1 a 4, bensl da 1 a 5. Inoltre non esiste alcuna
forma ne di “rilancio”, ne di "passa parola®, ne di “vedo”. La determinazione della vincita del glocatore non sl
basa sui confronto tra due o pil giocatorl benst unicamente sulle combinazionl di simboli specificate dalle
tabelle di premio @ bonus.

10 — Se {utti passano, le quote restano sul piatto e servono per la mano successiva. — Come gia specificato nel
g. non esiste alcuna forma di “passa parola”, inoltre non viene trasferita alcuna quota alla mano successiva.

11 — If biuff consiste nel puntare quole alte per indurre gli altri giocatori a non “vedere”, e prendere il piatto pur
avendo un gioco Inferiore agli avversarl. - Nel g. non esiste alcuna forma di “bluff’, inoltre non & possibile
effettuare aicuna puntata.

12 - L'apertura al bulo si ha quando, dopo invito e prima di vedere le carte, il primo giocatore alla sinistra del
carlaio raddoppla la puntata globale esistente sul piatto; in tal caso il giocatore successivo pud raddoppiare
ancora (controbuio). — Nel g. non esiste alcuna forma di "apertura al bulo”, inoltre non & possibile raddoppiare
alcuna puntata.

13 — Gli altri, per giocare, debbono mettere sul piatto, dopo aver visto le carte, la quota corrispondente al buio e
al controbuio. - Come gia specificato nel g. non esiste alcuna forma ne di “buio”, ne di “controbuio”, ne esistono
quote a loro attribulbill.

14 — Chi ha aperto al buio ha il diritto di parfare per ultimo e pu¢ rilanciare dopo che gll alfri giocatori hanno
“visto” if bufo. - Come gia specificato nel g. non esiste alcuna forma ne di colloquio tra diversi giocatori, ne di
“buio”, ne di rilancio.

Dopo aver usufruito del regolamento del poker pubblicato dall’ Istituto Della Enciclopedia Italiana Fondata da
Giovanni Treccani, e dopo aver analizzato anche la plii piccola particella di senso compiuto delle regole
principall, si pud affermare che Il gioco oggetto di questo manuale non riproduce, nemmeno in parte, il gioco del
poker o le sue ragole fondamentali.

LD-MRG1 — LEGEND GAMES EVOLUTION M [TA [ ® CRISTALTEC 2020 Part No.: MN - LDMRG1 ~ LGM- 00100 Rev.A



SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FIN) COMMERCIALI

Mm.lmlmmﬂmpmpmmcmﬂuﬂcm mmmm«mam&mm
Nessuna parte dl questo documento pob sesare riprodolta, pubblicata, rivelata o unate in No part of mmmummmwmmmm
wiouna forma senza permes o sositto dells CRISTALTEC 5.5 | without written pe-mussics of CRISTALTEC S p.A.

| Caratteristiche esterlori dell’apparecchlo N

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: Cristaltec S.p.A.

MODELLO: ROXI

SPECIFICHE:

Larghezza: 47 cm
Profondita: 43 cm
Altezza: 180 cm
Peso: 75 Kg

TESTATINA SENZA LUCI
CROMATA
{Opzionale)

TESTATINA SENZA LUCI
VERNICIATA
(Opzionale}

ROX1 CON CROMATURE
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| Caratteristiche esterlorl dell'apparecchio ]

L'apparecchio viene identificato dal codice identificativo e dal codice modello rllasciati da A.D.M., dal codice
progressivo dell'apparecchlo attribuito dal produttore, e dal codice progressivo della scheda di gioco. Questi
codicl sono riportati nella Certificazione di conformita al modello omologato presente in questo documento.

Il codice progressivo della scheda di gioco & visibile su speciall etichette applicate la scheda stessa. Il codice
progressivo dell'apparecchio & visibile su speciali etichette di sigillo visiblli sulla foto. Le etichette si distruggono
automaticamente in caso di rimozione. Il codice identificativo e Il codice modello rllasciati da A.D.M. sono
visualizzati sul video ad ogni accensione e per almeno 10 secondi.

In un'apposita targhetta, sono riportati i dati del produttore, Il numero progressivo dell'apparecchio e il marchio
CE.

| Datl esposti esterlormente |

Esternamente all’apparecchio sono esposti i valori costo della partita, logo A.D.M., logo gioco legale e
responsabile ed il divieto di utilizzo ai minori di anni 18. A video sono visibili le regole del gioco e la descrizione
delle combinazionl 0 sequenze vincenti.
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| Connettore JAMMA

E 1l connettore principale della scheda di gioco e permette la connessione delle alimentazioni, dei pulsanti
luminosi della plancia, dei vari switch, dei dispositivl perfferici a protocollo Cctalk, del contatori meccanici,
del video e dell’altopariante.

[ LATO SALDATURE [ LATO COMPONENTI
DESCRIZIONE TIPO | PIN | TIPO DESCRIZIONE
GND| PWR 1 [PWR | GND
GND| PWR 2 |PWR | GND
+5VCC | PWR | 3 | PWR | +5VCC
+5VCC | PWR | 4 | PWR | +5VCC
+12VCC/+24VCC | PWR | 6§ | PWR | +12VCC/+24VCC
+12VCC | PWR | 6 | PWR | +12VCC
DOOR SWITCH 7 |OUT | GAME IN PROGRESS 3
[ OUTCOUNTER | OUT | 8 | OUT | OPERATOR COUNTER
INCOUNTER| OUT | 9 |OUT | WIN LAMP
-SPEAKER | OUT | 10 | OUT | + SPEAKER MONO/RIGHT
1
12
— 13
TEST SWITCH |l 14 |PWR | GND
'- 15
16
- 17
STOP 3LAMP | OUT | 18 “STOP 3 BUTTON
STOP4LAMP | OUT | 19 STOP 4 BUTTON
STOP2LAMP | OUT | 20 STOP 2 BUTTON |
C STOP1LAMP | OUT | 21 STOP 1 BUTTON
STOP 5 LAMP | OUT | 22 STOP 5 BUTTON ]
= START LAMP | OUT | 23 START BUTTON ]
REFILL COUNTER | OUT | 24 REFILL KEY
CCTALKDATA| OUT | 25 |OUT | COIN LAMP
26 | IN-BB | EXTERNAL COVER TAMPER
GND | PWR | 27 | IN-BB_| JAMMA TAMPER
GND| PWR | 28 [PWR | GND
PWR: Power IN-BB: input with Battery supply OUT: Output
COLLEGAMENTO
SWITCH
SULLA COVER DI
(UM NO NC| pROTEZONE
j Lt-l SCHEDA GIOCO
JAMMA GND pen mmn.mm) pn2é
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| Connettore R§232 Gestlone telematica

E un connettore standard Rs232 femmina per I'accesso al contatori del dati.

PIN DES.
nc
™
RX
nc

GND
ne
nc
nc
nc

@00~ O | IN =

| Connettore Cctalk gettonlera

E un connettore opzionale per | dispositivi periferici a protocollo Cctalk a 4 poli.

PIN DES.
1 +2V
2 nc
3 GND
4 DATA

| Connettore VGA
Permette la connessione di un video Vga.

PIN DES.
1 RED
2 GREEN
3 BLU
4 ne
5 GND
6 GND
7 GND
8 GND
) nc
10 GND
11 nc
12 nc
13 HSYNC
14 VSYNC
15 nec
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| Connettore Cctalk hoppers

E un connettore opzionale per | dispositivi periferici a protocollo Cctalk a 10 poli.

| PiN DES.
DATA

ne

nc

ne

ne

__ nc

+12V / +24V

GND

nc

nc

SCICIRTICICIES LIRS

| Appendice collegamentl del dispositivl perifericl CCTALK

Il protocollo Cetalk & uno standard internazionale per la gestione e collegamento di dispositivl perifericl tipo
accettatori ed erogatori di moneta. Questo protocollo permette un maggiore controllo dl tutte le funzionallta e
caratteristiche del dispositivi.

Il collegamento CCTALK & essenzialmente costituito da un unico segnale comune sia alla gettoniera che agli
hoppers denominato DATA. Inolire tali dispositivi necessitano dei relativi collegamenti di alimentazione e di
massa GND.

Il segnale di CCTALK_DATA & da prelevarsi indifferantemente al pin 25S del connettore JAMMA, oppure al pin
4 del connettore Cctalk gettoniera, oppure al pin 1 del connettore Cctalk hoppers.

L'alimentazione +12V & da prelevarsl direttamente dall’alimentatore, oppure dal pin 1 del connettore Cctalk
gettoniera, oppure dal pin 7 del connettore Cctalk hoppers dopo aver portato la +12V dall’alimentatore al pin
5CS del connettore JAMMA.

L'alimentazione +24V & da prelevarsi direttaments dall'alimentatore, oppure dal pin 7 del connettore Cctalk
gettoniera dopo aver portato la +24V dall'alimentatore al pin 5CS del connettore JAMMA.

L’ hopper da 1,00 € deve essere configurato all’ indirizzo 3 del protocollo CCTALK.

L' eventuale hopper da 2,00€ deve essere configurato all’ Indirizzo 4 del protocolio CCTALK. Normalmente
questa configurazione @ reallzzabile tramite limpostazione di switch oppure con alcuni pontlcelli da applicare sul
connetiore, come specificato dal manuale di funzionamento dell’hopper stesso.
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Dichiarazione conformita CE

C€

La sottoscritta ditta costruttrice CRISTALTEC SPA con sede in Roma — Via Vittore Ghilianl, 37 - 00134 - Roma DICHIARA

QUI DI SEGUITO
'Appal B Risulta in conformith a quanto previsto dalle seguent] direttive comunitarie
g::ohmmmﬁm {comprase tuite le modifiche applicabill)
M, nelle versionl con componenti non sensiblll:
moblll.
ROX| MARIM LINE Riferimento n° titolo
L AR s 2014/20/EC  (EMC) COMPATIBILITA’ ELETTROMAGNETICA
ufsg;s M1 18 :ggNngggEEN 2014/35/EC  {LVD) BASSA TENSIONE
TFT LINE TOWER SCREEN Riferimento alls norme e/o spsciiiche tecniche, o parti di esss, uliliazate per la
TFTLINE 2 TURBO SCREEN L prozants dichlarazions di conformiti:
FLASH SLOT CASINO TFT WB4 . Titole:
LCD SLOT MERKUR wlg nr. 0lo:
SMART MERKUR 1
Compatibliltd elettromagnetica. Prescrizionl per gll
LUy CABRIETS By CEIEN55014-1 | g)attrodomestici, gil utensill eletirici @ apparecchi similarl. Parte
LUCKY CASINO SLENDER Edizione: 1: Emisslone.
CASINO' ARTIS Anno 2008
m:E%OOMPAGT gﬂgg:g vamm CEl EN 65014-2+ Compatibliita slettromagnetica. Requlsit dl Immunita per gli
STYLE ONE Fv88d SLANT A1/2002+181/2007+ | eletirodomestici, gli utenslll eletiric! & gl apparecchl simllari.
MAYA ECLIPSE LOTUS DUAL A2/2000 Parte 2: immunlta.
MAYA EVA LOUNGE FV781 Edizicne:
-] e Anno 1998
THE MASK LCD VENUS
STREET EARTH
Compatibillta elettromagnetica. Parte 3: Limii — Sezlone 3:
s ™ e Bk gi:::nm_uun 33 | Limitazione delle fiutiuazion di tensione e del fiicker In sistem di
SKY SLOT TWIN DOUBLE LUCKY 18 Anno 2369 allmentazione In bassa tensione per apparecchlature con
SLOT BOX 1TFT comente nominale inferlore a 16A e non soggette ad
APOLLO DOUBLE LUCKY 1TFT allacclamento su condizione.
CIRCUS GLOBUS |
g::gﬂg m" tﬂgg gfg-': T CEIl EN 81000-3-2 Compatiblilts elstromagnetica. Parte 3: Limltl - Sezlons 2: Limitl
ZEUS M-FIVE Edizione: per le amisslonl dl corrente ammonica (apparecchi con cormenta
STEALTH ONE MG3 2067 dl ingresso minore di 16A per fasa).
CHAMALEON MG5 Anno
lsMTADOR FULL METAL
Aoy EEL CEIEN 60335-1 | Sicurazza degli apparacchi eletiricl d'uso domestico e similare.
LA VELA SLIM LINE . . :
ONE LIGHT 19 JACK Edizione: Parte 1: Norme generali.
SLIM F JOLLY Anno 2008
ﬁ';{!._"w ZﬂENEE CE| EN 60335-2-82 Slcurezza degll apparecchl eletirlcl d’'uso domestico & similare.
TWISTER QUEEN Il 13 Edizlone: Parte 2: Norme particolari per apparecchi che eseguono servizl
VORTEX QUEEN Il 13 QBL Anno 2005 e apparecchi da divertimento.
DOUBLE VLT QUEEN QBL
‘I'(IC:GL;YSING CEIEN 50108 Slcurezza degli apparecchi elstiricl d'uso domestico e simlliare
STAR SLIM TWIN 19 Edizione: Regole particolarl per le prove di routine per gll apparecchl che
MARIM CASINO' 19 Anno 1987 ricadono nel campo di applicazione della EN 60335-1 ed EN
MARIM CHEAP 80967
MARIM DUAL
Ultime due clfre dell’anno in cul & stata affissa la marcatura CE: 14
CRISTALTEC S‘..p.“ﬁhm
Lagale: Uk 168 -
@ monitor da 157, 17", 19° tut Istallebill su tutt I mobi | ROMA, 2 Gennalo 2020 s‘:: o..‘::mm 37 -Q01M Raes
Indicati, rdsultano in conformith a quento previsto 1009
dellafe) seguents{l) direttiva(e)} comunitaria{e) P.IVA 05781
comprese tutte e modifiche applicablll. AGLIATA GIOVANNI ™

IN QUALITA’ DI AMMINISTRATORE DELEGAT

ELYA'SOCIETA’ CRISTALTEC S.p.A.
l L
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MANUALE DI ISTRUZIONI TECNICHE

Presa dl rete elettrica |

Questo & un apparecchlo dl classe A. In un amblents residenziale questo apparecchio pud provocare radio-disturbl.
In questo caso pud essere richiesto all’utlilzzatore dl prendere misure adeguate.

Predisporre una presa di comente elettrica a tripolo adafta alla tensione e potenza dichlarati, dotata di
collegamento dl terra e che rispetti le normative di sicurezza.

4 Tensicne di alimentazione 220/240 Vac  50/60Hz

A% Potenza assorblta 100/280w

4 Procedura di installazione

La procedura di installazione deve essere eseguita solo da personale tecnico autorizzato dal gestore o dal
praduttore.

Posizionare I'apparecchio su superficle plana, in un luogo non sottoposto a vibrazioni, riparato dalle intemperie
esterne e dal calore. Evitare | luoghi eccessivamente umidi o polverosi, lontano da uscite di sicurezza o
estintorl.

Accertarsi della stabllita dell'apparecchio, altrimenti & necessario un fissaggio a parete.
Verlficare la posizione dell‘interruttore di alimentazione che deve essere “off".

Inserire la spina del cavo di alimentazione nella presa di rete elettrica. Accertarsi, con 'ausilio di un misuratore
di terra della validita della presa di terra misurandone il valore sulla plancla e sugll sportelli metaltici
dell'apparacchio.

Posizionare I'interruttore di alimentazione in "on” per attivare I'apparecchio.

Una volta attivo il gioco, girare la chiave da “test” posizionata nello sportello frontale per accedere alla
procedura di “test”. Utillzzando | tasti della plancia “stop1”, “stop2® e "start’, e seguendo le Istruzioni
dell’apposito “help” in linea, ragglungere la pagina dedicata al dispositivi di erogazione (hopper) e procedere allo
svuotamento totale del dispositivi stessi per assicurarsi dell'effettiva assenza di monete all'interno, pol
impostare Il livello hoppers utilizzando | tasti.

Introdurre almeno 200 monete da € 1,00 e 200 monete da € 2,00 direttamene negli hoppers, queste monete
servono esclusivamente per ripristinare la scorta dei dispositivi di erogazione.

Girare la chiave da "test” per uscire.
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| Manutenzione

Consiste in qualsiasi tipo dl intervento sulla scheda di gioco necessario al ripristino delle caratteristiche tecniche
dell'apparecchio, le modalita dl funzionamento e quelle di distribuzione dei premi, a seguito di un guasto o di un
bloecco per tentative dil manomissions.

L'intervento di manutenzione & consentito esclusivamente al produttore o dal personale tecnico da lui
autorizzato, Il quale dovra inserire una password all'interno della procedura di test affinché egli venga
riconosciuto ed abllitato alle funzioni solo a lui riservate.

Alcunl tipl dl manutenzione possono rendere obbligatorio un intervento anche del produttore della scheda.

Ogni Intervento dl manutenzione dovra essere annotato sull' apposito registro contenuto nella parte finale di
questo documento.

| Precauzionl

Qualsiasi tipo di intervento deve essere realizzato esclusivamente da personale tecnico qualificato e
autorizzato.

Prima di effettuare interventl interni all'apparecchio, scollegare il cavo dalla presa di rete eietirica.
Evitare urti violenti per la presenza di vetri e video.
Evitare il rovesciamento dell'apparecchio.

Le chiavi per I'apertura delle serrature di tuttl gli sportelli di accesso ai vani interni dell'apparecchio devono
essere conservate solo dal gestore, si fa eccezione esclusivamente per la chiave dello sportello della cassa
monete che eventualmente pud essere consegnata anche all' esercente. La chiave esercente (o “refill") deve
sempre essere consegnata anche all' esercente.

| Dispositivi particolari

L’apparecchlo & dotato di alcuni dispositivi periferici particolarl oltre agh apparati di accettazione ed erogazione
delle monete.

4 Contatore PAYIN Conteggia il complessivo di moneta incassata In scatti da € 1,00

4> Contatore PAYOUT Conteggia il complessivo di moneta erogata in scatti da € 1,00

42 Pulsante di test Permette I'accesso alla procedura di test.
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| Chiave esercente (o “Reflll”)

Permette effettuare Il riempimento “reflll® degli apparati di erogazione delle monete.

| Connesslone RS232 A.D.M.

Consente l'accesso ai contatorl del dati tramite I'apposito protocollo di comunicazione definito dalla A.D.M.

Test - ) |
E' una procedura che permette di controllare i contatori dei datl, la contabilithd periodica, e altri dati o eventl

dellapparecchio e I'impostazione di alcuni parametri consentiti. Per I'utilizzo di questa procedura seguire le
dettagliate istruzioni visibili a video.

" Factory mode ]

Il produttore deve inserire || “code ID" attribuito da A.D.M. prima della commerclalizzazione del prodotto. Prima
dell'inserimento del “code ID” I'apparecchio & in fase dl assemblaggio. Durante questa fase, che & preclusa
all'utente e avviene esclusivamente presso il produttore, | dispositivi di immodificabilitd funzionano in modo
leggermente diverso al fine di evitare i continul blocchi di funzionamento generati dall’assemblaggio degli
apparatl immodificabili, inoltre & concesso Il setup di alcune opzioni dell'apparecchio.

Durante questa fase viene visualizzata a video la scritta “assembling mode” in sovraimpressione.

| Produttore |

E' il soggetto che commercializza I'apparecchio nella sua completezza.

E’ suo compito sottoporre I'apparecchio alla omologazicne da parte dell’ A.D.M..

Egll deve cerlficare che ogni singola unita distribuita sia conforme all'originale omologato e deve asegnarle il
relativo codice identificativo rilasciato dall’ A.D.M. stessa.

Il produttore deve provvedere al servizlo tecnico necessario alle manutenzioni straordinarie degli apparecchi.
E’ suo dovere conservare gelosamente le sue password di riconoscimento ed utllizzare tutte le procedure
necessarie ad evitare che possano essere divulgate a soggetti non autor|zzati.

Gestore

Gestlsce I'apparecchio acquistato dal produttore o dalla relativa rete distributiva @ generalmente colioca
apparecchio presso un esercizio pubblico amministrato dall’esercente.

Il gestore deve provvedere al servizio tecnico necessarlo alle manutenzioni ordinarie degli apparecchi.

Egli deve conservare gelosamente le chiavi degli sportelli dei vani internl dell’apparecchio per evitare 'accesso
di soggetti non autorizzati.

| Esercente

Amministra il locale pubblico presso il quale & collocato I'apparecchio.

Egli deve impedire Il gioco ai minori di anni 18.

In caso di necessita deve provvedere al ripristino della scorta di monete del dispositvi dl erogazione utllizzando
la chiave dI “reflll” ed Inserendo contemporanemente le monete nel dispositivo di inserimento.

L'esercente non deve mal accedere ai vani interni dell'apparecchio ad eccezione del vano della cassa monete e
non deve mai effettuare alcun tipo di intervento di manutenzione.

L'esercente deve conservare |'apparecchio e il suo collegamento alla presa di rete con la cura del buon padre di
famiglia.
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CERTIFICATO DI CONFORMITA' AL MODELLO OMOLOGATO

AUTOCERTIFICAZIONE

I| sottoseritto, il legale rappresentante della ditta CRISTALTEC SPA Via Vittore Ghiliani, 37
00134 Roma attesta che I'Apparecchio elettronico da trattenimento denominato ROXI
LEGEND GAMES EVOLUTION M identificato dai sottostanti codici & conforme all'esemplare
che & stato sottoposto alla verifica tecnica per il conseguimento della certificazione di
conformita alle prescrizioni di idoneita al gioco lecito.

Codice progressivo scheda di gioco

Codice progressivo dell'apparecchio

Codice modello rilasciato da “A.D.M." | L L L L b

Luogo Roma Deata

Nome e Posizione Giovanni Agliata (Legale rappresentante) |
N\ {
/

| f—

e (B} R
ol \

W
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ELENCO, PERIFERICHE DI ACCETTAZIONE ED EROGAZIONE MONETE
PREVISTE E COMPATIBILI:
ELENCO DEGLI ELEMENTI COMPATIBILI HOPPERS Hw MRG1
| componenti non sensibili originari seno rappresentati in grassetto
Tipologia Produttore Modello
'Hopper ALBERICI S.P.A. CD MIDI 24 VDC CCTALK
Hopper ALBERICI 5.P.A. HOPPER CD MAXI CCTALK
Hopper ALBERICI S.P.A. HOPPER CD MIDI CCTALK
Hopper ALBERICI S.P.A. HOPPER KID CCTALK |
Hopper | ALBERICI S.P.A. HOPPERONE CCTALK
Hopper ALBERICI S.P.A. HOPPERONE S11 CCTALK
'Hopper | ASAHI1 SEIKO ULTRA COMPACT HOPPER SA-595
Hopper AZKOYEN S.A. RODE-U/U-Il BILANCIA ELETTRONICA
Hopper HOPPER WH F1 PRO 1024
Hopper MONEY CONTROLS COMPACT HOPPER CCTALK
Hopper MONEY CONTROLS COMPACT HOPPER SBB CCTALK
Hopper MONEY CONTROLS UNIVERSAL HOPPER MK4
Hopper NRI H2 NANO
Hopper SUZO Int. B.V DUO HOPPER MKII CCTALK
Hopper SUZO Int. B.V (HAPP GROUP) CUBE HOPPER MKII CCTALK
Hopper | SUZO Int. B.V (HAPP GROUP) FLOW HOPPER CCTALK
ELENCO DEGLI ELEMENTI COMPATIBILI GETTONIERE Hw MRG1
| componenti non sensibili originari scno rappresentati in grassetto
Tipologia Produttore Modello
Gettoniera ALBERICI 5.P.A. AL 66 STOP 50
Gettoniera ALBERICI S.P.A. ALO6V CCTALK
Gettoniera ALBERICI S.P.A. AL66 CCTALK
Gettoniera ALBERICI S.P.A. | AL66V FG CCTALK
Gettoniera AZKOYEN S.A. L66S/1 CCTALK |
Gettoniera AZKOYEN S.A. | X665-1 CCTALK
Gettonlera AZKOYEN S.A. X6D2S-1 CCTALK |
Gettonlera COMESTERO GROUP S.R.L. RM5 HD CCTALK
Gettonlera COMESTERO GROUP S.R.L. RMS LEONARDO (con STOP)
:'I_Gettoniera COMESTERO GROUP S.R.L. RM5 XCC CCTALK
Gettoniera COMESTERO GROUP S.R.L. RM5 CCTALK LEO (Leonardo)
Gettoniera NRI EAGLE V2 -
Gettoniera NRI | G13 MFT CCTALK
Gettoniera NRI V2 COLIBRI CCTALK
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ELENCO DEI COMPONENTI NON SENSIBILI MONITORS
| component! non sensibllt originarl sono rappresentatl In grassetio
Tipologha Produtiore Modello
Monltor ACER LD 17" | LCD 19"
Monitor AOC LD 17* | LCD19” iCD 19" WIDE
Monltor ASUS LcD 19"
Monltor AU OPTRONICS Lco17° | LCD 219"
Monltor BLOOM cp a7z
Monitor BLUEH LCD15* | LCD17" | LD 19"
Monitor BRIMAX icpaz”
Monltor CHANGE icp17* | LCD19"
Monitor CHI MEI Lep17” | LCD 19°
Monitor CHUNGHWA Lcp17° | LCD19”
Monitor CRISTALTEC S.p.A. L1CD 15" | LCD 17" | LCD 19"
Monitor CRUUS LcD17* | LCD 19"
Monltor | DAEWOO Lep17*
Monltor DELL Lo 17* | Lep 19
Monitor DYNATRONG 1CD17" | LCD19” |
Monttor EIZO LcD17” | LD 19” |
Monitor ELECTRONIC VIDEQ SYSTEM e 1z7”
Monitor ELO LcD17* | LCD 19"
Monitor FUITSU LeD 19*
Monitor GDS Lep17°
| Monitor GENERAL TOUCH LcD17* | LCD 19" LCD 19" WIDE
Monltor GR. GAMES Lcp7” =
Monltor GIT Lo 17* |
“I\ﬂnltor HANN STAR Llep17® | Lepi9”
Monitor HANNS G wp17” | Lco19”
Monttor HANTAREX Lep17” | LD 19*
Monitor | HYUNDAI LCD15" | LCD 17" | LCD 19"
Monitor | iINnoLUX 1p17° | Lep19”
Monltor INTERCOMP LCD17* | LCD 19" .
Monitor INTERVIDEO LcD1s* | LCD17Y | LCD 19"
Monltor V6 icp17* | LED 19"
Monltor LG Lcp17” | LCD 19"
Monltor KF LCD 15" | LCD17° | LCD19”
Monltor KORTEK | tep17” | weo19”
Monltor KTC LCD 197
Monitor M TRE CO.LTD Lcp17* | LCD 19” il
IMItor NOVOMATIC Lep17* | LCp1s”
Monltor PENTRANIC LCD 15%
Monitor Q.BELL Lep17” | D19 |
Monitor QUIXANT LCD 19"
| Monitor RA.FI iCD 15" | LCD17* | LD 19"
| Monltor RAYKO icD17* | LCD 19"
Monltor ROYAL KID ' o7
Monitor SAMSUFG LCD 15" | LCD 17" | LCD 19"
Monitor SAN MARINO GAMES tCb17* | LCD 19" LCD 19" WIDE
Monitor SVA LCD 15"
Monitor TFT MONVG Lep15* | LWepi17*
Monitor | TLK LD 17* | B
Monitor VIDEO SISTEM 1n17* |
Monitor WEI-YA LcD17" | LCD19% | LCD 19" WIDE
Monltor WORLD TRADE LD 17* | LCD 19"
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INFORMAZIONI AGLI UTENTI - RAEE PROFESSIOIEALE

Al sensi dell’art. 26 del D.Lgs 28/03/2014 n. 49

“Attuazione della Direttiva 2012/19/UE, sui Rifiuti da Apparecchiature
Elettriche ed Elettroniche (RAEE)".

¥ Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull’apparecchiatura indica obbligo di non smaltire |
RAEE come riflutl urbani misti e di effettuare, per detti rifiuti, la raccolta differenziata;

v L'utente finale dovra conferire I'apparecchiatura glunta a fine vita alla raccolta differenziata del
rifiuti elettronicl ed elettrotecnici a cui il produttore ha aderito; dovra pertanto contattare il
produttore se non & a conoscenza del Consorzio Obbligatorio (www.apiraee.it) al quale lo stesso
ha aderito;

v’ L’adeguata raccolta differenziata per 'avvio successivo dell’apparecchiatura dismessa al
riciclaggio, al trattamento o allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare
possibili effetti negativi sull’ambiente e sulla salute dovutl al’eventuale presenza di sostanze
pericolose e favorisce il riciclo dei materiali di cul & composta I'apparecchiatura.

v Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta I'applicazione delle sanzioni
amministrative di cui al D.Lgs. n®152 del 3 aprile 2006.

| W———

8

APPARECCHIATURA IMMESSA SUL MERCATO
SUCCESSIVAMENTE AL 13 AGOSTO 2005
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| GARANZIA

Questa garanzia (*Garanzin®) copre il prodotto Cristaltec Spa a oui em allegata al moments dell’scquisto ( “Prodotio™) ¢ fecente parte detla seguente tipologia: schede per il
fimzionamento di apparecchi di giooo lecito come disciplinati dall’art. 110 comma &/a del T.U.L.P.8, ¢ relative integrazioni.

I.Oumn.dumnnedmu

La presents Garanzia ha natura converzionale e non legale in quanto non avents ad oggetto prodottl rivelti al consumo privato, Con Ia Garanzia Cristaltec Spa gerantisce —
nel limiti indicati in prosisguo - il Prodotio da eventuali difetti di materinle o di fabbricazions per la durata di UN ANNO a partire dalla data i consegua (“Periodo di
Garanzia™), L'Mmﬂmmﬂhmdod:ﬁmnﬂnmmdﬁuhdmmudmdeuacmam

Qnﬂmmlenmd:lrmodndlmmmhdﬂneomnmdmmmhod:ﬁbbnuzimauadamonmkmmmmmhcmomemdlum
autodmnpmwedmnmmmmmunpnuuo(adimedommhumd:mmmoalum&mmwmmjlmmﬂmmoxm
component! difetios! nei termini ed alle condizioni soito riportats. Cristaliec Spa e i centri di assistenza awtorizzati i riservano il diritto di sostituire i Prodotti difettosi o i
loro component] con Prodotti o perti nuove o revigionate dells medesima tipologia. Tutti i Prodotti ed i component] sostituiti diventeranno proprietd di Cristaltec Spa. La
presente Garanxia & operativa unicamente per il territorio italiano

2, Condizion! ¢ modalitd di accesso

Qli interventi in garanzia verranno eseguiti soltanto se il Prodotto difetioso verrd presentato entro il Periodo di Geranzia, unitamente alla fatrura di vendita, al documento di

conscgne, scheda esplicativa/regiat manutenzioni, pratica di apertura mamutenzione stracrdinaria, @ 8 un modulo di richiesta di intervesto ("RMA") debitamente compilato
o rilascisto da sistema ON-LINE dopo aver effetivato I'iscrizions dall’area ASSISTENZA presents nel sito Cristaltec e del seguents tendre; .

La presentazions dovrdh avvenire mediante spedizione da realizzarsi a cura, spese e rischio escluaivo del cliente (i relativi costl @ rischi non sono coperti da Garanzia) presso
il centro di essistenza di seguito indicatn: “Cristaltec Spa, Laboratorio Tecnico, Loc. Bodoglie, 152/G Fraz. Pian di Porto 06059 TODI (PG) — ITALIA — Tel. +39 075
8987296 - Fax. +39 075 8987705™. Cristaltec Spa si risarva di variare soggett o recapiti relativi al centro o ai centri di asristenza autorizzati, dandone unicaments
comunicazions mediante pubblicazione della informazione sul proprio aito WEB ( www.cristaltes.it ), ogni eccezione rimoasa.

Oltre & quanto gid indicato, tetuto conto delle specifiche previsioni legislative & regolamentari in vigore in materia ¢ da intendersi qui richiamate in ogni loro parte, al
momento della presentazione del Prodotto in Glaranzia esso dovra altresi essere necessariamente corredato dai seguenti documenti: scheda esplicativa, eutorizzazione alla
mamtenzions straordinaria rilasciata dal concessionario gestore di rete (solo se I'apparecchio ha gik il mulla ogta di messa in esercizio), secondo le previsiond di legge, copin
dei rulla osta di esercizio e/o distribuzione.

Gl inerventi in garanzia saranno eseguiti secondo tempistiche ragionevoli richieste dalla tipologia del singolo intervento. All’esito dellintervento il Prodotto sard rispedito
al cliente presso "inditizzo indicato al momento dells presentazions, & spese ¢ con rischio a carico del clienie medesimo.

Nel caso in cui il Prodotto presentato in Gatanzia non risulti avere aloun vizio o difetto risntrants nella presente Garanzia, sark applicato al clente un costo di intervento pari
ad enro 45,00 oltre IVA,

3. Escloriont o imitasionl
Sono eaclusl dalla presante Garanzia:

Smart_Card

Gll intarventl dl manutenzione ordinaria o steordinaria programmati;

Danni o difettl dowutl a trasporte, Implego, utilizzo o trattamento Improprio del Prodetto;

Dannl derivantl da Installazione o manutenzions Impropria non conforma alle Istruzionl tecniche del Prodotio o delle norme legall di riferimento;
Danni derivantl da Intarvent oparati sul Prodotto da parte di soggetil non autorizzat;

Dannl derivant da eventi fortuitl, Incendi, liquldl, sostanzs chimiche, allagamenti, vibrazionl, calore eccesslvo, ventllazions Inadeguata, plcchl di
comente, tensionl dl alimentazione dl ingresso eccassive o amate, scariche sletirostatiche, compresl i fulminl;

. Dannl derivant] da dolo o negligenza di soggettl divers| da Cristaltec Spa o centr] autorizzatl,

«  Dannl derivantl da maodifiche non autorizzate del Prodotto.

La presents Garanzia non 3 in aletm modo riferibile alle qualith, all’ affidabilith e all* adeguatezza delle prestazioni del Prodotto o del Prodotto in genere. L’unico obbligo di
CrhhlmSpaiqnellommomlmhhuﬂm:amm&mpmmonMCrmMSNdwhmomﬂmponubilmpurpe:dn:n
danni connessi all’uso o pid in genarale ai Prodotti o ai servizi di cul alls presente Garanzis, siano essi per darmo emergente o hucro cessante, diretio o indiretio e comungue
non potrk cssero chismata a rispondere per un valore superiore al prezzo di acquisto del Prodotto. Nel caso in cui la logge applicabile dovesse vietare o limiiare dette
esclusioni di responsabilitd, Cristaltec Spa limiterd o escluderd Ia propria responsabilith nel limite masaimo smmesso dalla legge.

CRISTALTEC SPA
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[ CARATTERISTICHE GENERALI DEI MOBILI PRESENTI NELL'OMOLOGA ]

| cabinet riprodottl nelle foto sono puraments indicativl, ispscchiano la richlesta del contenuti miniml della scheda esplicativa, articolo 2,
comma 12 lettera g del Decreto Interdirsttoriale del 19 settembre 2006, per caratteristiche esterior] dell'apparecchio si possono definire
In forma, in struttura, In dimensione. .

Le foto del cabinet sono Inserite nella scheda eaplicativa prima dell'avvenuta certificazione e della successiva fase produtiva.

Awvenuta la certificazione in fase di produzione | cabinet pur non subendo madifiche tacnico/funzionall potrebberc essere realizzatl con
migliorie su etementl estem| (apostament! semature, spostamenti Interruttorl a chiave, adeguamento del numero-colore-dimension| e
posizione del pulsantl In conformita alla scheda gloco utilizzata, rinforzo del sisteml dl chiusura finalizzati a rendere il moblle Inaccessibile
al personale non autorizzato e vemiciature con tinte diverse o cromature di alcune parti).

Tall migliorie non trovando riscontro come modifica vera e proprie, rappresentano adeguament! finallzzati alla semplice reallzzazione del
prodotto e sono dl carattere puramente estetico, condizionl spesso dettate dalla reperibiiitd sul mercato o addirittura dalluscita di
produzione delle partl.

Tall miglioria riguardano comungue solo element] posizionati e/o allocat! in manlera e quantita diversa rispetto alla posizione originaria
della fotografia.

Cid & poselblle garantendo comunque I'lmmodificabilith (la non modificabllita né alterabllith delle caratteristiche tecniche nonché delle
modalitd di funzionamento, di gioco e di distribuzions del preml) richiamata dallatiuale normativa A.D.M. di riferimento, non
rappresentandc le stesse "MODIFICHE” In qualsiasl forma dell’All’'apparecchic — Congagno; Infattl non modlficano ne le caratteristiche
intrinseche ne quelle dl funzionamento.

| SERIGRAFIE DA UTILIZZARE NELL'OMOLOGA

La forma e le dimension| delle serigrafie sono soggette a varlazion essendo vincolate alla tipologia di moblle su cul saranno allocate.
Anche | disegni ed | loghi ripropostl nelle fotografie sono puramente Indicativi e potrebbero sublre adattament e personallzzazionl; In essl
saranno comungue sampre riportate le Informazion! minime stabilite della normativa: vincita massima, costo partita, divieto di gloco al
minori dl 18 annl e logo A.D.M. ecc.

VINCITA MASSIMA
foo.00C
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ULTERIORI MOBILI AGGIUNTIVI

CUSTOM E PERSONALIZZAZIONI

! Cabinet possono avere {estatine in accialo,
flancale laterall, e sportelli inferionf con LOGHI
personalizzati e luci df diverso colore.

Tall elementi non influiscono In alcun modo con
il funzionamento della macchina.

CUPOLINO LUMINOSO {Opzionale) l =——]

ACCESSO ALIMENTATORE

Il cabinet pud avere una deile due tipologle dl accesso '
all'alimentatore (la parte elettrica non varia)

ULTERIOR! OPZIONI 8U CABINET PRESTIGE

AE] nmmﬂn—uamm
e Pl ion £ (SLE OO RONIC, WIR, ARANCIO, MIRE,

Wm:umnMMmmmwn
[ apadaio de besameni.

PRESTIOE|
260 quals

rapprasaniste (nfigeen.

EROFLL LATERALI CARMNET ;

PROFLO SiNISTRO I RESTIGE pud

sgancio defis planc dI (pr d -—---‘-:Ilbm

m wnwﬁmmnl&mummﬂ
dedonty t:‘ ]

[ o TIPOLOGIA; MOBILE
PRODUTTORE: CRISTALTEC 8.P.A.
| MODELLO: PRESTIGE
E Larghezza: S0em
Profondita: 47 om
Alterza: 193 em
Pesc: B85 Kg
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CUSTOM E PERSONALIZZAZIONI

Il Cabinat GLAMOUR pud avere lucl e LOGHI
personalizzati con sportello anteriore, testatina,
plancia pulsantl, vaschetta raccolta monete reallzzatl
anche in materiale plastico dl diverso colore:

» ROSSO
VERDE
ARANCIO
NERO
BLUE
CELESTE
VIOLA
GIALLO

Esse non modificano in alcun modo le paril eletiriche

ed elettroniche della macchina steasa

CUPOLINO LUMINOSO |
s —

Varfante Gismour custom
Better Slot

ACCES30 ALIMENTATORE
Il cabinet pud svere una dells dus tpolog!s dl accesso
aiftiimentatore {Ia parte sledirica non varte)

Ia tastadina supericre pud sesere realizzeta
anchs In metallo & con logo personalizzate

il eottoplancia pud essere realizzato nella
seguente farma con colorazion! ¢ loge
perecnalizzati

Lo spertallc infer L di loghi
opPum avers 8 logh precratzzan *

This docoment and iz confen! are properly of CRISTALTEC

apA
, fivolate o usata In No part of this document may be mproduced, published, disclosed or used in any fomn
| without written oermision of CRISTALTEC 84.A,

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: CRISTALTEC 8PA.
MODELLO GLAMOUR
Larghezzs: 80 cm

1| Profondits: 47 cm

| Altezza: 183 cm

|| Peso: 76,8 Kg
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OPZIONI MOBILE
/> 1 ROCUMENTI 2 10§ M4 19"

Py e

N i colr cef sk, v Balre scpaciohl oo
&"—l"' azhandaly
eaincal ok

OPZIONI MOBILE
MISSUS M1 19

e

.. % colore def moble, s finftere

Emadtre aul mabile and L
L

Mrhw;mhiﬂe-l
Fichinsin.

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: CRISTALTEC S.PA PRODUTTORE: CRISTALTEC S.P.A [
MODELLO: M4 10° MODELLO: MISSUS M1 18

Larghezza: 80,3 cm | Larghezza: B1em

Profonditd: 83,5 em | Profondi: 45 cm

Altezzs: 180,68 cm Allezza: 185 cm

Peso: 130 Kg Peso: 105 Kg
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OPZIONI MOBILE
TFT LINE

OPZIONI MOBILE |
TFT LINE 2 '

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: CRISTALTEC 8.PA. PRODUTTORE: CRISTALTEC S.P.A.
MODELLD: TFT LINE MODELLO: TFTLINE 2

45 cm Larghezza: 450m
Profondité 46 cm Profondith: 48 cm
Altezza: 180 ecm Allezza: 180 cm
Paso: 88 Kg Paso: 88 Kg
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

OPZIONI SU MOBILE
FLASH SLOT

Thia document and Rs conlent ane properiy of CRISTALTEC
No part of this document may be

mproduced, published,
wrtien jiemrizaios of CRISTALTEC S p &

" OPZIONI SU MOBILE |
LCDSLOT |

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: ACME

MODELLO: FLASH 8LOT
51 cm

Profondith 40 cm

Altazze: 187 cm

Peac:

80 Kg

apil
disolossd or used in any form |

TIPOLOGIA:
PRODUTTORE:
MODELLO:

i Larghezza:
| ==
| e

MOBILE
ACME
LCD SLOT

44,5¢cm
42 em
175 em
87 Kg
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Thia docusment
No pant of this document may be
without

Katoripie: RETALLO Potonze l‘! Wt

Note

mmruﬂur-d szl Framae o B solsbng o,
nmauwmﬁm-mn;mmm%
pokinony, k oonformdi af oabiapoi Salvis gioac

i{_ bm.b:mtumm-ﬂ-mmnmm
m&m m#" m"""_..""“...n#."" o phoo lmior’ o aenf

EL.LEMENT! OPZIONALLI au muhﬂo SMART:

=
LOGO SUPERIORE: _

Possibile prasenzad! un logo i

nelis tastata del cabinet

LOGD INFERIORE: -
Possbie assanza o variazione del
logo sotto la pulsentiera

ACCESSORI LATERALI:

Nel fianchi del cabinet, possibile
presenze di accessorl a scomparsa ad
esiraiblll {posacenere, sppendinl,

portablechlerl, etc.)

VERNICIATURA:
Bl colore variahiie

and !ta conlant are property of CRISTALTEC 8.p.A.
disclosed or used in any form

reprodueed, published,
witttan carmission o CRSTALTEG 5. 4

TIPOLOGLA: MOBILE
PRODUTTORE: ACME
MODELLO: SMART
Larghezza: 85om
Profondith: 43 cm
Altezza: 191 om
Peao: 103 Kg
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Opzlone LUCKY CABINET
Top ribassato

Serigrafia INFERIORE:

Opalone LUCKY CABINET Il |

Top rikhssato

Serigraiin INFERIORE:

TIPOLOGIA: MOBILE b TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: AMS 8r PRODUTTORE: AMS 8r
MODELLO: LUCKY CABINET MODELLO: LUCKY CABINET Il
Larghezza: 48 Larghezzs: 49
Profondith: Ll g Prgor.:ﬂ.: # 2
Altezza: 178 cm Atezza: 183 cm
Pesc: Peso:
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OPZIONI $U MOBILE !
LUCKY CASINOD ‘

Serigrafia INFERIORE:

OPZIONI SU MOBILE |
CASIND’

ULTERION BLENERTI OFZIONALY

‘i TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: BALDAZZI STYL ART S.p.A.
MODELLO: CASINO'
Larghezza: 50 cm
Profondita: 40,3 cm
Altezza: 186 cm
| Peso: |
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discionsd or vaed in any Mim

reproduced,
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OPZIONI SU MOBILE
LAS VEGAS COMPACT

ULTERIOR: FLEMENT! OPZIONALI

‘5?

_ll!--

SE—

OPZIONI SU MOBILE |

MAGNUM 22

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: BALDAZZ) STYL ART 8.p.A. BALDAZZI BTYL ART S.p.A.
MODELLO: LAS VEGAS COMPACT MODELLO: MAGNUM 22

Larghezza: 40,8 am Lerghezza: 67 em

Profondita: 44,5cm Profondita: 58 om

Altazzna: 1815 m Altezza: 182,5cm

Peso: Peso:
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" OPZIONI SU MOBILE |
| STYLE ONE '

T,

LF 287 EAESRI il A0 F
CRION SR R PR DS € GriAtE
SV 68 LA il in Fafor R

document and iix conlent are properly of CRISTALTEC

| This sp.A.
Nessuna paite d questo documanto pud sssene riprodolia, pubblicata, rivelsta o ussts in No part of this document may be reproduced, published, disclosed or used In any form
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A i =

OPZIONI SU MOBILE
MAYA ECLIPSE

| OPZIONI SU MOBILE
' MAYA EVA

]
8§

ﬁ

i
i

i

This document and s content am proparly of CRISTALTEE S.p.A.
No part of this document may be

disclosad or ueed in any form

reproduced, publithed,
written parszion of CRISTALTEC E.p. A

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: BDM 8r

MODELLO: MAYA ECLIPSE

Larghezza: 59 cm

Profondia: 49 om

Altezza: 193 cm |
Peso: 97Kg i

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: BDM 8r
MODELLO: MAYA EVA
Larghezza: S0em
Profondith: 48 om
Altezza: 185em
Pesc: 80 Kg
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TIPOLOGIA: MOBILE i I| TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: BDM 84 | {| PRODUTTORE: BDM 3d
MODELLO: S | MODELLO: 8K4
Larghezza: 51 cm Larghexza: 50 cm
Profondita: 67 cm Profondith: 5&cm
Altezza: 180 cm Altezza: 180 cm
Paso: 80 Kg Peso: 80 Kg
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I OPZIONI! SU MOBILE
THE MASK LCD

TIPOLOGIA:
PRODUTTQI
MODELLO:
Larghezza:
Profondith:

Altazrn:
Pesc:

175 em
67 Ky

£

This document and ta confent are property f CRISTALTEE S.p.A.
No part of this document may be reproduced, diaciosed
withoiut written permisacn of CRISTALTEC S.p. i

%Sﬁuf\

or tsed in any form

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: BET & WIN SRL
H STREET

Larghezza: 50 cm

Profondita: 48 cm

Altezza; 190 em

Peasc: Kg
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ELEMENTI
OPZIONALI su moblle
SKY PREMIUM :

it Moblle pud sssere formio in
versbone COLORATO DI NERO o
CROMATO

ELEMENTO AGGIUNTIVO
TOPPER

|| numare dalla gacTRtyry = puramants
Inl-ﬂn (] pﬂihai‘lll dalle modifiche

nalln
Hnumuro del pulsant] & puranments Indicstivo
a potrabbe variare nelle produzion de 7a d
come predisposizions.

ELEMENTI
OPZIONALI su moblle
SKY SLOT:

Il Mobife pud essere formilo in
versions COLORATO DI NERD 0
CROMATO

ELEMENTO AGGIUNTIVO
TOPPER

Indicative » potrabbe subiee della mordificha
nelis prod e i nalla {
.p-mu::l-m nelaprodiionida7ud |
cotid pradiapostione. |
TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: HIGHLIGHT OF THE GAMES SRL PRODUTTORE: HIGHLIGHT OF THE GAMES SRL
MODELLO: SKY PREMIUM MODELLO: SKY 8LOT
Larghezza: 48 cm Larghezza: 50 em
Profondita: 43cm | Profonditi: 55 cm
Alezza: 185¢cm | Alezza: 187 em
Peso: 70 Kg Peso: 86 Kg
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ELEMENTI
OPZIONALI su moblle
SKY SLOT TWIN :

i Mobfe pud sssera fomio in

SPOATELLD ALTERNATIVO

WMW
delle sarrature & |
Incieativo & poirsbba sublire delie modifiche: 1
nala nell {
L} del pulmnt & H
a potrabba variare nelle produzioni da 7n 8 |
| l.'mlln|lrdrqﬂ.l‘u_|;.7 E
[‘ |
ELEMENTI
OPZIONALI su moblle
SLOT BOX:
H Moblle pud essere fornity h
versiong COLORATO Df NERQ o |
CROMATO
ELEMENTO AGGIUNTIVO
TOPPER

dall

I L]
Indiextivo & potrebba subire deile modifiche:
nale o Nl

n dul pulsant &

u potrubbe verlare helle produgion] da 7a 8

coms rdlmnl_.
y ‘
MOBILE : MOBILE

PRODUTTORE: HIGHLIGHT OF THE GAMES SRL FRODUTTORE: HIGHLIGHT OF THE GAMES SRL
MODELLO: SKY SLOT TWIN MODELLO: SLOT BOX

Larghezza: 80cm Larghezze: 50cm

Profonditd: 49 cm | || Profondith: 58 om

Altozza: 184 cm | Altezze: 184 cm

Pesc: 88 Kg | Peso: 80Kg
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ELEMENT] OPZIONALI
su moblle APOLLO

BANANA:
Elsmanio decoraiivo Burninato  Lad
oolorat], da applicars al mobile da glooo.

NAM WITTA RACTTILT A
T Al TEE=ATI A

ELEMENTI
OPZIONAL! su moblle
CIRCUS :
OROLOGIO
Elamento decorativo lluminato &
Led a neon, da applicare sopra sl

mobile da gloco,
Larghezza: 48 cm

-
| :
| 1 1
Tl i || TIPOLOGIA: MOBILE
I ngnmuﬂaRE: gdo%ﬁo GAMES 8 I || PRODUTTORE: EMPORIO GAMES S8
| MODELLO: APOLLO (STANDARD) | . MODELLO: CIRCUS
rghezza: | S0 cm
Pronit: Sem I || Profonci: 50em
Allezza: 178¢cm | || Altezza: 210 em
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ELEMENTI
OPZIONALI su moblle
CIRCUS MAXI

. OROLOGIO
Elemento decorativo llluminato a
Led @ neon, da applicare sopra al
mobile da gloco.

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: EMPORIQ GAMES 8r PRODUTTORE: EMPORIO GAMES 81

MODELLD: CIRCUS BAND MODELLO: CIRCUS MAYD

Larghszza: 7450m Larghexza: 56 cm

Profondita: 52,6 cm Profonditd: 58 cm

Altezza: 103 om | Altezza: 190 cm

Peso: | Peao: 100 Kg I
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Aprodotie, pubblicata, rivelate o usata In No part of this document may be
SANZA HeMesso sciito delis CRISTALTEC 5.p.A. without

:
OPZIONI MOBILE |
ZEUS !

OPZIONI SU MOBILE

CASINQ’
CABINET e TESTATA: Il
Cablinet CASINO' pud avere
luel e LOGHI personallzzati di
diverso colore.
PRGNS a
mm __:_'.‘i, ' |
] [
= e
e

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: EMPORIO GAMES &d
MODELLO: ZEUS

Larghezza: 48 cm

Profondith: 43cm

Aherza: 182 em

Peso:

This dacument and s conlent am property of CRISTALTEC S.p.A

dipclosed or used In any lorn

weitten permussion of CRISTALTEG 5.4

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: GAME SOLUTION SRL
MODELLO: STEALTH ONE
Larghezza: 47 em

Profonditd: 45 cm

Altezza: 177 cm

Peso:

-
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Quests documanto e | sucl contanutt sono propeth della CRISTALTEC S.p.A. Thix document ard is pontent are property of CRITALTEC

SpA.
Nessuns parte di questo documanto pud ssswre riprodotia, pubblicata. rivelets o uasts In No part of His document may be reproduced, published, discloaed or used in any lorm
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OPZIONI SU MOBILE |
CHAMALEON
Pogglapled!

OPZIONI SU MOBILE |
MATADOR '

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MODBILE
PRODUTTORE GIEFFE FRODUTTORE GIEFFE
MODELLO: CHAMALEON MODELLO: MATADOR
48 Largh: 54
b e | e
Altezza: 182 cm Altezzn; 184 cm
Peso: Peso:
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TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: GMP ELECTRONICS SRL PRODUTTORE: GO PLAY GROUP 3A
MODELLD: SHARK MODELLO: LA VELA '
Larghazza: 40 om Larghezzs: 48 om

Profondita: 45 cm Profondita: 48 cm

Allezza: 185 cm Altezza: 180 cm

Peso: Feso:
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This document
No part of this document may be
sicuna forma senza pormirsso scritto delia CRISTALTEC 5.p.A | without

and in cordent are properly of CRISTALTEC

SpA
disciosed or ussd In any form

mproduced, published,
written nerninzion of CRISTALTEC &.pi

-y
eopeepr

TIPOLOGIA: MOBILE

!| PRODUTTORE: LD.EA.T.

1| MODELLO: ONE LIGHT 18
Larghexzs: 60 cm
Profondibh: 50 em

|| Allezza: 195 cm

| Pese: 75Ky
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mmmluhéo?um-ommpmwucmnm

and s content are property of CRISTALTEC $.p.A,

Bp.A This dooument
Nessuna parte di questo documento pud sssers riprodotta, pubsblicata, rivelsta o vaata In | No part of this document may be mproduced, published, disclosed or used in any form
sicuna forma senza peme3so scritto dells CRISTALTEC 5 p i, | without writhen pemussion of CRISTALTEC E.p.a.

1|
OPZIONI SU MOBILE |
SLIM F

1 Cabinet possono
avere basament! in
meotalio e fregi opzionalf
nel sotfoplancia

FIANCO PARACOLES
FIANGO P/
opzoNAr,  OFHIONALE

OPZIONI SU MOBILE
SLIML

! Cabinet possono

avere basament! in |
metalio e fregl opzionali
nel solioplancia

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: LDEAT.
MODELLO: SLIMF
Larghezza: 45 cm
Profondita: 40cm
Altezza: 180 em
Peso:

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: I.D.EAT.
MODELLO: SLIML
Larghexzza: 5cm
Profonditi: 47 ¢m
Alterza: 180 cm
Peso: TOKg
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OPZIONI SU MOBILE
MAEL 501

Disponiblle nelle combinezion
di colore bluglallo, biu-
bordeaux, blu- grigio-rosso,
blurcaso-gialio, blu-arancione-
verds acido.

Mateviale di costruzione ferro
e ragina

OPZIONI SU MOBILE
TWISTER
Disponiblle nella verslone
| cromata o nara
i
i
i
i
i
TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE I
PRODUTTORE: ITALGIOCHI 2001 Sii PRODUTTORE: ITALGIOCHI 2001 81 |
MODELLO: MAEL 801 MODELLO: TWISTER
Erokndis a7 om Frodendtd: 226m i
Altezza 180 cm Altazza: 184 om !
Peso: Peso:
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Questo docummanto « | suol contenutl sons proprietd dells CRISTALTEC 3.5

This document and iz conten! are propesrly of CRISTALTEC

234N SpA.
Nassuna parie di questo documanta pub sesere riprodotta, pubbliicata, riveiata o ueates In No part of this document may be reprodioed, pubiished, aciosed or used in any form
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alouna forma sanza < rmesso scritio delia CRISTALTEC 5.5 A

| OPZIONI SU MOBILE
VORTEX

p=

Disponiblle nella

versione cromata con
inserti ner

OPZIONI SU MOBILE
DOUBLE VLT

DOVEILE VLT fvaralona Bisacs)

-, |

' U
[ S == ‘

TIPOLOGIA: i| TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: ITALGIOCHI 2001 8r ‘| PRODUTTORE: JOLLY GAMES [TALIA 8r
MODELLO: VORTEX E. MODELLO: DOUBLE VLT

Larghezza: 50 cm | hexza: 48 cm

Profonditd: 52 em | [:H 44 om

Altezza: 183 em 1| Altezza: 188 cm

Paso: || Paso: T0Kg
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OPZIONI SU MOBILE
KING SING

No part of this document may be
without

OPZIONI SU MOBILE |

STARSLIM TWIN 19 |

TESTATINA SUPERIORE

{sanza lucl o con lucl)
ol Cabinet STAR SLIM TWIN 19
pud avers testatina superiore In
#ctlslo priva d ascle e dl

| Ruminazions.

SPORTELLO DELLA MACCHINA |

Il Cabinet STAR SLIM TWIN 19
pud montane uno sportelio di

| diverso tipo anch'esso privo dl ludl

sul bord in acclalo.

BASE ALTERNATIVA
Il Cabinet STAR SLIM TWIN 19
pub montare basament! di dverso
tipo coms rappresantat! In figura.

BASE ALTERNATIVA DOPPIA

Il Cabinet BTAR SELIM TWIN 18
pud montare basamentl di diverso

| 1lpo come reppresentati in figura.

written permisaon of CRISTALTEC S A

Mmﬂhmﬁn‘umdﬂﬂﬂﬂ.ﬂm
discioped or used In any form

TIPOLOGIA; MOBILE

PRODUTTORE: LBN Electronic Games {Balno)
MODELLO: KING SING

Larghezza: 80 cm

Profoncith: 45em

Altezza: 200 cm

Poeo: 80 Kg

TIPOLOGIA; MOBILE
PRODUTTORE: MACK 3 Socleth
MODELLO: STAR SLIM TWIN 19
Larghezza: 43 cm

Profondith: 40 em

Altezza: 188 cm

Paso:
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, pubblicata, rivelsta o usata in

OPZIONI SU MOBILE |

MARIM CHEAP

La serle pulsantl pud sssere
dF: colore, dimenslone,
posizicne & quantith diversa
ds quelll dportat! In fotografia.

TESTATA SOSTITUTIVA

I,
(E__¥

No part of this docoment may be reproduced, plbiished,
without written permssxan of CRISTALTEC = p.a

This document and Ks conlert are proparly of CRISTALTEC

SpA.
disclosed or used in any form

%

=

-I-"r F_ ey F -.

MODELLO:

Larghezza:
Profondith:
Altozza;

|| Peso:

TIPOLOGIA:
PRODUTTORE:

TIPOLOGIA:
PRODUTTORE:
MODELLD:
Largherza:
Prefondité:
Altezza:

Profondith maniglia:

MOBILE
MARIM
MARIM CHEAP

45,7 cm
42 cm
1768,6 cm
7.5¢cm
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S |
Quesio dooumento & | suci contenull seno proprieth defla CRISTALTEC $.p.A.

Thia document and iis conlent are properly of CRISTALTEC 8.p.A.
Nossuna parts di questo docaments pub sssare riprodotis, pubblioats, rivelsts o ussis In No pari of this dooument mey be mproduced, published, disclosed or veed I any form

written carmssion of CRISTALTEC & o A

slcuna forma senza c=rmaso geritto dalla CRISTALTEC 5.4

OPZIONI SU MOBILE
MARIM DUAL

TESTATA SOSTITUTIVA

Particolars altarnativ

TPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: MARIM PRODUTTORE: MARIM
MODELLO: MARIM DUAL MODELLO: MARIM LINE
Larghazza: 50 cm Larghezza: 54 cm
Profonditl: 45cm Profondita: &3 em
Altezza: 187 cm Altarza: 223 em
Peac: Poso: 17Kg
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Neseuna parte di questo dosumsnto pud essere riprodetts, pubblicats, rivelsta o usata in No part of thia document may be orused in any form
alcuna fomB senze corepse soritio della CRISTALTEC 5.4 without

reproduced, published, discioeed
wrikien cermssion of CRISTALTEC S.p &

OPZIONI SU MOBILE
MARIM N/C

Particolare altemnativo

|l 75
L ey
RES

OPZIONI SU MOBILE
MARIM PLUS

La serle pulsanti pud
essere di: colore,
dimenslone, posiziona
o quantita diversa da

quelli riportati in

| fotografia.

{ TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: MARIM PRODUTTORE: MARIM

| MODELLO: MARIM N/C MODELLO: MARIM PLUS
Larghezza: 47 om Larghazza: 80cm |
Profongith 42 cm Profonditd: 20 cm
Altezza: 178 cm Altazza: 187 em |
Pasc: 80 Kg Peso: |
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Quesio documento ¢ i suol contenuti sono propieth calla CRISTALTEC S.p.A
Nessuna pefte 3l questo documento pud essers riprodoita, pubblicata, rivelata o usata In
sicuna forma senas -+ rmessc soritio deia CRIBTALTRC Z.p.A

OPZIONI SU MOBILE NEW TOWER

N.B. | materiall, le finiture e le dimensioni del
mobile possono subire leggere medifiche in
Jase produttiva

* Nelle serigrafie/grafiche del mobile {anche se
personalizzate) verranno riportate le
Informazioni minime

stabilite dalla normativa vigente: costo partita,
vincita massima, divieto di gloco ai minori di
anni 18, logo AAMS.

Disponiblie anche con:
- varianti di colore rosso, bfu
- grafiche personallzzabili *

ELEMENTI OPZIONALI su moblle NEW

This document
No part of this document may be repvoduced, published,
| __ Withour writter permeazion of CRISTALTEC 5.p.A

TOWER:
« LAYOUT PULSANTIERA
OPZIONALE:
|' - CHIAVE ELETTRICA:
- su lato sinistro o destro
del frontale;

- da una a tre chlavi, In
conformita al cablagglo
della scheda gioco

TOPPER SUPERIORE:

- presenza dl un topper
superiore

mis, {argh. cm. 47,30
prof. cm. 7,80

alt. cm. 29.40

ANTISCASSO NEW TOWER:
- possibillta di applicare
sistema dl antiscasso

con relativo lucchetto

and fis confent are property of CRISTALTEC S.p.4.
diaciosed or used Iz any form

o MANIMA S

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: MAXIMA 8.p.A.
MODELLO: NEW TOWER
Larghezze- 56 am
Profondtih: B2em
Allezza: 182 am
Peso; 120 Kg
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Questo documentio @ i suol contenutl sono proprieth della CRISTALTEC 3.p.A.

Nessuna parts dl questo doouments pub essers fiacots, pubblioats, rivelata © Lsats 1

slcuna forma ssnza ;irmessc sorifto delia CRISTALTEC 5. A

OPZIONI SU MOBILE ROUND SCREEN

N.B. | materiali, le finlture e le dimensioni del
mobile possono subire leggere modifiche in
fase produttiva

* Nelle serigrafie/grafiche del mobile {anche se
personalizzate) verranno riportate le
informazion! minime

stabliite dalla normativa vigente: costo partita,
vincita massima, divieto d! gloco al minori di
anni 18, logo AAMS.

Disponibile anche con:
grafiche personallzzabill *

ELEMENTI OPZIONALI su moblle ROUND
SCREEN:

LUC! TOPPER:

- possibliit di applicare un P
topper nella parte ( %D
superiore del cabinet: il -~

moblle avra un altexza . @

magglore dl em. 6,50

GRIGLIA AUDIO:
- possibllita di fornire il
mobile con i due
altoparianti in vista
CHIAVE ELETTRICA:
- possibilita di avere una
sola chlave eletirica

ANTISCASSO ROUND
SCREEN:

- possibllita di applicare
sistema di antlscasso con
relativo lucchetto

o pert of this document mey be

This document and s content are properly of CRISTALTEC S.p.A
disciosed or yaed i sny form
without writles: pamupsion of CRISTALTEC 5ip.a

MANTMA

SRS

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: MAXIMA 8.p.A

MODELLD: ROUND

Larghezze: 46 em

Profonditd: 56 cm

Altezza; 150,5 cm

Peso: 76 Kg i
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIAL!

Cuasio documanio & | suci contenull sono propristh delta CRISTALTEC Sp.A.

Nessuna parte di questo documento pud essems

prodotts, pubilioats.
Sfouna forma senza permesso soritte delia CRISTALTEC 2 pa.

OPZIONI SU MOBILE TOWER SCREEN

N.B. | materiali, le finiture e le dimensioni del moblle
possono subire leggere modifiche in fose produttiva
* Nelle serigrafie/grafiche del mobile {anche se
personalizzate} verranno riportate le informazioni
minime

stabilite dolla normativa vigente: costo partita,
vincita massima, divieto di gioco al minori di annl 18,
logo AAMS,

Disponibile anche:
. in variante dl colore blu, rosso, nero
. grafiche personalizzabili *

ELEMENTI OPZIONALI su moblle TOWER
_________ SCREEN:

CHIAV! ELETTRICHE DX/SX:
= 5u lsto sinistro o destro del
frontale;

- dauna a tre chiavl, In
conformita al cablagglo

della scheda zioco

This document
No part of this documeri may be
! _without wriften

STAFFA INCLINATA:

- possibllita dl montaggio
monltor su staffa Inclinata
con

grafica universale o
contestuallzzata al gioco
nella

plafonlera sopra al moniter

INTRODUTTORE TIPO
“coin™:

- introduttore moneta
opzionale

TARGHETTA / FINESTRA
CHIUSA:

- presenza della targhetta
Identificativa del moblle

o fessura «/finestra chiusa

TOPPER SUPERIORE:
- presenza di un topper
superlore
mis. largh, om. 47,30
prof. cm. 7.80, alt. om. 29,40

ESCLUSIONE CASSE
FRONTALI;

- possibilita di escludere le
casse frontall

ANTISCASSO TOWER
SCREEN:

- possibilita di applicare
sistemna dl antiscasso
con relativo lucchetto

and Mz content are properly of CRISTALTEC Sp.A.
regroduced, published, disciosed or used In any form
written e russics of GRISTALTEG 8.5,

VIACIVIA

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: MAXIMA 8.p.A.
MODELLO: TOWER SCREEN
Lerghezza: 54cm
Profoncith: S8ecm
Altezza: 183,50 em

Pasc: 110Kg
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SINTES|I SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

‘Quasto documenio e | suol contenull sono propristh della CRISTALTEC

Nessuna parte dl quasto documento pud essen

fiprodetta, pubbicsta,
aiouna forma senza ;+rmasso sorfitto delis CRIBSTALTEC 5p A

OPZIONI SU MOBILE TURBO SCREEN

N.B. | materiali, le finiture e le dimensioni del mobile
possono sublre leggere modifiche in fase produttiva
* Nelle serigrafie/grafiche del moblie {anche se
personalizzate) verranno riportate le Informazion!
minime

stabiiite dalle normativa vigente: costo partita,
vinclta massima, divieto di gloco al minari di anni 18,
logo AAMS.

Disponiblle anche:
. grafiche personalizzabill *

This deoument
No pant of ihis dooument mey be
without

wnmnm.umafcnwm.m &pA.
reproduced, putilehed, disclosed or used In any form
writen ce-miazion of CRISTALTEC 841 4

MAXIVA )

ELEMENTI OPZIONALI su moblle TURBO
SCREEN:

LAYOUT TASTIERA TURBO:
- disponiblle con le seguentd
varlanti dl layout/colore del

tastl

ANTISCASSO TURBO:

- possibilita dl applicare
sistema dl antlscasso
con relativo lucchetto

"TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: MAXIMA S.p.A.

MODELLO: TURBO SCREEN

Larghezza: 45,5 om

Profondita: 45 cm

Altezza: 176,56 em

Peso: 70Kg {
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Quasto documento s | suc cantenutl sono proprieth delia CRISTALTEC S.p.A Thia document and s content are properly of CHISTALTRC S A
Nessuna parte di quasio documento pub aasere riprodotis, pubblicata, riveints o usate in | No part of this document may be reproduced, published, disciosad or usad in sny form
slouna forma senzs ¢+ rmesso scitto delle CRISTALTEC 5.p.4 ] without written permeszior of CRISTALTEC 5.p A

—

OPZIONI SU MOBILE
CASINO TFT WB4

Pulsantiera alternativa

onpes=liils mnchi oo i a0 n08
&

OPZIONI SU MOBILE
MERKUR MOTION

Chiagpechils sasks SOR slromesn ol

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE '
PRODUTTORE: MERKUR GAMING ITALIA SRL PRODUTTORE: MERKUR GAMING ITALIA SRL |
MODELLO: CASIND TFT WB4 || MODELLO: MERKUR MOTION

Larghazze: 53cm Larghezze: 58,3 cm

Profondith: E3cm | Profondta: 59,8 cm i
Marzy; 191,6cm || Altezza: 187,7 cm

Psso {senza basi): 112 Kg || Peso {ssnza basi): 108 Kg |
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Cuesto documento e | sual contenutl 5ono propreth della CRISTALTEC S.p.A | This document and its content are property of CMSTALTEC B.p.A.
Nesauna perte f quetto dOCURYSRE) pUd eesare riprodotta, pubtilicats, rivelsta o usatain | Mo pert of this documen? may be reproduoed, publiahed, disclossd or tsed fn any fom
Biouna forma senza p4rmasao soriito della CRISTALTEC 5 pa. ! _ without wrilien peimizsior of CRIBTALTEC &p A

OPZIONI SU MOBILE
MERKUR MOTION
Sum

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: MERKUR GAMING ITALIA SRL
MODELLO: MERKUR MOTION SLIM
Larghezza: 30 em
Profondha: S4cm
Altezza: 183 em i
Peso: 79Ky |
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Quauts dooumanto e | suoi contenutl sono praprieth della CRISTALTEC S.p.A.
Neasuna parte dl quesic documanto pud easere ripradetia, pubblicata
alouna Jofma SONTS. 5<Masso scrlto della CRISTALTES 5.5..4,.

. Mvelota o usale In

OPZIONI SU MOBILE
LIBERTY

“@

| Nelle parti sottostant], potrebbe

essere riportato 1l logo/nome
delfa ditta produttrica e/o
acquirants:

-

This document
No part of this documen! may be
without

OPZIONI SU MOBILE
SLENDER

CUPDLING
(OFZIONALE)

KIT BLINDATURA
(QP2IONALE)

BARRA FISSAQGIO
{OPZIONALE}

Nelle parti sottostant], potrebbe
essere riportato il logo/nome
della ditta produttrice efo
acquirente

and s conten! are properly of CRISTALTEC 8.p.A.
diaclosed or uaed in sny form

reprodiuced, published,
writien perimeasar of CRISTALTEC S.p A

TIPOLOGLA: MOBILE

PRODUTTORE: NAZIONALE ELETTRONICA
MODELLO: LIBERTY

Larghezza: 80cm

Profondita: 413cm

Altezza: 184 cm

Peso: 110 Kg

TIPOLOGIA:
PRODUTTORE:
MO H

MOBILE

NAZIONALE ELETTRONICA

50 em
3,6¢cm
181 cm

85 Kg
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIAL!

Curesio documento & | suoi contenutl sono proprieth della CRISTALTEE B.p.A. This document and s content are property of CISTALTEC S.p.A.
Neasuna parte di quasto dosumanto pud sasere riprodotta, pubblicats, riveiats o ussts in No pert of mmm“mﬂmm“mhmm
afcuna forma ssnza permessc scritio dells CRISTALTEC o.p.A without written parmissan of CRISTALTEC 84 ik

| OPZIONI! SU MOBILE
ARTIS

OPZIONI SU MOBILE
CLASSIC Fv623

Gli element! esterior
del cablnet con scritte e
loghl possono essere
personallzzatl su
richiesta del cliente

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA:

MOBILE

PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA S.p.A PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA Sp.A.
MODELLO: ARTIS MODELLO: CLASSIC Fvi23

Larghezza: 80 em Larghezza: &4 om

Profonclith: 43 cm Prefondita: 42 om

Altezza: 183 em Altezze: 193,7 cm

Peac: 120 Kg | Peso Max.: 140 Kg
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Questo documento @ | sual eontenut! sono proprietd dells CRISTALTEC Sp.A. This dooument and lts conlent are properly of CRISTALTEC 8.p.A.
Nessuna perie di questo documanto pud essere riprodolia, pubblicata. rivelsta o vsata In | No part of thie document may ke mproduced, published, disclozed or used in any form
slouna forma SRNZA =rmesio sorfito delis CRISTALTEC S.p.8. Without weitten pe:rmicsicn of CRISTALTEC fS.p A

OPZIONI SU MOBILE
CLASSIC Fv624

Gll elementi esterior
del cabinet con scritte o
loghi possono essere
personallzzatl su
richiesta del cliente

OPZIONI SU MOBILE
FVG80 SLANT

Gli elementi esteriori
del cabinet con scriite e
loghi posseno essere
personallzzatl su
richlesta del cllente

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA Sp.A. PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA 8.p.A
MODELLO: CLASSIC Fv624 MODELLO: FVBB0 SLANT
Larghezza: 54 om Larghezza: T1em
Profondita: 42 ¢cm Prefondtia: 80,7 cm
Altezza: 191,7cm Altazza: 148,2 om
Pago Max.: 140 Kg Peso Max.: 130 Kg
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Quasto docurmnento e | suol contenut! sono proprieti delia CRISTALTEC 8.p.A. | mmmnm-mdcmnmm
Nussuna pane 41 quests documento pud essere riprodoits, pubbliouta, rivelats o usats In mm«mmmummmwwmmm
alcuna forma sanza parmaiso soritte della CRISTALTEC 5.p A i without writhen perminzion of CRISTALTEC 5 pi

OPZIONI SU MOBILE |
LOTUSDUAL |

[ Hernantl oprional werishll 1
Mﬂmﬂmmm |
axtaiien, che noe aitaeno in slusmods § '
oorvatle fursioroments delf cpparecehio)

| ¥ loge delta riskina &
i| & diplay

propammbia
i| powronc smublre i
(| st | [
(personalieantonl su
§|_richlests carss;
|[ Le nerigratia posone mbravariarons
estatiche. DnEariment! loght parsonaleeti s
Hehlastycharts -
I.lpuﬁnmdrrhlmmrlmwin.
Jacondydeluting

L potkions del - |
e T
il EE

Klopo del gledistalla

| pubsub¥everiasionl
o=
{personsizzion Rt

i b

| mroLoGIA: MOBILE
PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA 85,8

| Proadis: ;'2"“
| : om
|| Altezza: 194 cm
| Pesg: 107 Kg
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~ SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Quasto documento & | suci sontenutl sono propristh dalla CRISTALTEC S.p.A. |
Nessuna parte di quests documanto pud essera riprodotta, pubblicata, rivelats o usata in
alcuna forma ssnzs permeiss eeftio deltn CRISTALTEC S.pa

‘ OPZIONI SU MOBILE
LOUNGE Fv761

Gli element] esteriori
del cabinet con scritte &
loghi possono essere
personalizzati su
richiesta del cliente

OPZIONI SU MOBILE
MODUS

and Xz confent are property of CRISTALTEC 4.p.A,

This document
No part of thia dooument may be mproduced, published, disclosed or used In any form

written pormenzon of CRIGTALTEC 5.p A,

S

L

L

L e ‘l iy

S .l‘-.?__n;.'—'—;iﬂ

L

TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA 8.p.A. PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA B.p.A
MODELLO: LOUNGE FV781 MODELLO: MODUS

Larghezza: 48 cm Larghezza: 64 om

Profondith: 53,8 cm Profondita: 50 em

Altarze; 191,7cm Altezza: 207 cm

Peso Max.: 140 Kg Peso: 128 Kg
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Cuesto dooumento e | sud) contanuti sono proprieti dalla CRISTALTES S.p.A.
Nessuna parte di quesio documents pud essers fiprodotta, pubblicata, rivelata © vasta in
#lcuna forma Sanza -+ messd sofito dells CRISTALTEC & p.A.

OPZIONI SU MOBILE
OoTIS

Baraart] opelons weriehit
{Tratiosl df varfozionl dicaratier
pumments estetico, dhe non altsmma In
picun mado A cormito funzionamento

el poporeestg)
e
Hlago def pladishllo

pub subire variazionl

exteticha

{parsana’lzzazion! su _

ichizstacliente]

La posizione dallaserrature pud viriara p.
sheondpdelutizr

Le serigrafiad| plmcha & plalzing possona .
sublre veriazion] esteticke (inserimento

legfs pericmailizal su ichiesta clleste

OPZIONI SU MOBILE
VENUS

{ | (Mmtbos i verkaica) di sertiey
| | pomcvmeste asietica, che oon oleroep it

| Hement] opaioned verisbil

eleun medo # correiin fundionomenio

#2Toponacenia]

Uintowmy oprianale

Hiogo e B chsphay |
sulla rizlving
possana sublre

{parsonsiizzazion; s
Hchisstaclieiite)

} | usteticha. e

saconadalitinze

Le serigrafied! planzia & risizing possono
sublrg var bpdian] exteticha (inserimento

et i, | |

loghl personalizeati su richiasta clients, l

No part of this document may be

This document and iis content are properly of CRISTALTEC &.p.A,
reproduoed, pubiished, disclosed or used in any form
__without written permiazion of GRISTALTEG S.p.4.

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: NOVOMATIC ITALIA 5.p.A.
MODELLO: oTIS

Larghezza: 47cm

Profonlt: 42¢m

Altazzs: §720m

Peso; 85 Kg

TIPOLOGIA:
PRODUTTORE:
MODELLO:

Larghezze:
Profondita:
Altezza:
Peso

MOBILE
NOVOMATIC ITALIA 8.p.A
VENUS

48 cm
43 cm
178 cm
90 Kg
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Cuasio dooumanto ¢ | suci contenuti sono propristi dalla CRISTALTEC 8.p.A.

Nessuna parte di quasto documanto pud sasers riprodolta, pubblicata, rivaista o usala in

flouns forma sanza pomasse scritto dells CRISTALTEC Ep.A

and s content are property of CRISTALTEC &.p.A.

This document
No part of this document may be reproduced, published, disclosed or veed In any form

' OPZIONI SU MOBILE
EARTH

TIPOLOGIA: BILE
PRODUTTORE: PLAYMATIC 8A,
MODELLO:

Larghezm: 46 cm
Profondith: 43 em
Altazza: 162 cm

Peno: 80Kg

—
(= e —_——

Profilo Plancla Cromato

witheut written oormersion SFCRIOTALTEC 5.0 A

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: PLAYMATIC Srl

MQDELLO: SLOT

Larghezza: 50 cm

Profondita: 80 em |
Altezza: 1856 cm |
Peso: 75 Kg |
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SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

Quasio docuamento a | sual contenuti sono proprsth dalia CRISTALTEC .p.A.

Nessunn parte & questo dooumanto pub essere

| Thia documant
loata, rivelata o uesta in No part of this document may be

riprodotta, pubbl
alouna forrnae senza permanso sovitio della CRISTALTEC 2.p 4.

OPZIONI SU MOBILE |
DOUBLE LUCKY 19 |
1TFT

EIT BLIRDETLHA
IDPITDNALED

“&

e

a

Tinhe
prEsEnty sal
Tare B8

S 4

CLURTH Ik
[E=ZIONALEY

and is conient are properly of CRISTALTEC 8.p.A.
reproduced, published, disclosed or yzed In any form
wirlthen nermanion of CRISTALTEC £ p A

TIPOLOGIA:
MODELLO:

Larghezza:
Profondith:

PRODUTTORE:

TIPOLOGIA; MOBILE

PRODUTTORE: SAN MARIND GAMES

MODELLO: DOUBLE LUCKY 19 1TFT
Larghezza: 4,5cm !
Prgondlﬂ: 46 cm |
Altezza: 108 cm |
Pesc: S4Kg i
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' Quasto dooumenic e | suci contenul sono proprieth dalla CRISTALTEC £.p.A.

Nessuna parta di queste documanto pud sssers riprodoita, pubblicats, rivelets o usata In

alguna forma senza nemMiasso soritto delis CRISTALTEC 5.p.a.

Thia docimment and iis confent are properly of CRIATALTREC S.p.A. [

Nopartof mmmumﬂm discloned or used In any form |

without written petiszian dclllTAl.‘l'lc 2ph

Tass
e wais sl

@

Al [

BT BN TUEE
(1o g ila 0 TR

’D

Iflhl. !

' OPZIONI SU MOBILE
DOUBLE LUCKY 1TFT |

TIPOLOGIA; MOBILE i
PRODUTTORE: SAN MARINO GAMES 5
MODELLO: DOUBLE LUCKY 1TFT i
Larghezzs: 4Tom |
Profondit: 58 cm i
Altezza: 185cm !
Peso: 93 Kg |
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Questo dooumnento e | suol contenutl kono proprieth della CRISTALTEC &.p.A
Nessuna parte di quasio doocumento pud ssssre riprodotis, pubbliosta, rivelata o useta In
Alouna fonma PRnEs [+MMmansc sortto delia CRISTALTEC 5.p &

T Thip document and fts content are propenty of CRISTALTEC S.p.A.
Ne part of this documen! may be reproduced, published, disclosad or uasd in any form
without written e-mizsion of CRISTALTEC 5.0 i

OPZIONI SU MOBILE |
GLOBUS |

SIREM LOCK
(OPZIONALE)

KIT BLINDATURA
{QP2IONALE)

BARRA FIBSAGQI0
[OPZIONALE)
Le partl sottostant], potrebbero
essers personalizzate, pud essere |
riportato anche Il logo/nome
della ditta produttrice efa
acquirente

e

OPZIONI SU MOBILE
LUCKY CASH 1TFT

B

SHRTH Lo,
[ ]

1T BLINDETRS
FARTICRAL

RAFPA TTESAGGID
COPTIONALES

L =]

(=7
Vi FICHALE}

Le partl sottostanti, potrebbero |
essere personallzzate, pud essere |
Aportato anche Il logo/nome
della ditta produttrice efo
acqulrente

TIPOLOGIA: MOBILE [ TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE: SAN MARING GAMES PRODUTTORE: SAN MARINO GAMES
MODELLD: QALOBUS MODELLO: LUCKY CASH 1TFT

Larghazza: &0 cm Lerghezza: S%cm

Profondita: 20,5cm | Profondith: 48cm

Alterra: 181 cm Atezza: 164 cm

Posc: 85 Kg Peso: 131,5Kg
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Guesio documaento ¢ | suoi contenull sono propriet dells CRISTALTEC S.p.A
Nessuna parte &f questo dooumento pud essare riprodotia, pubbilosts, riveleta o ussta In
alouna forma ssnza ermastc soriito della CRESTALTEC 514,

This document and s conlent are property of CRISTALTEC S.p.A,
| without written pamiason of CRISTALTEC 5.5 A

|

‘ OPZIONI SU MOBILE
| LUCKY SLOT

|

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: SAN MARINO GAMES
MODELLO: LUCKY SLOT
Larghezza: 48cm
Profondith: 52 cm
Altazza: 180cm {
Peso: 88 Ky |
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CQuesio documento e | suoi contenuti sono propristi defla CRISTALTEC 8.p.A. This document and ity confent are properly of CRISTALTEC S.p.A.
Nessuna parts di queste documents pud sssere riprodolta, pubblioats, rivelata o ussts In No part of this document may be reproduced. published, disclosed or used in any form

alcuna forma senza c«messo scritto delia CRIBSTALTEC 5 p. A i without written cermicscr of CRISTALTEC S.p &
—— OPZIONI MOBILE
o ¥ M-FIVE
e 472 )
= " N.B. 2 1 calors del mobile, ks finiture
| __ B . sperficiall ¢ le serigrafle somo
= Inoltre sul mobile pud essere apposto
1 loge aslendale o del cliente gt coloed
materiall, dimensioni ¢ In posizieni
| divarse In base alle richlests.
: I mobile puér easere equipaggisto da
uns forrettn
haninosa con serigrafie personalizzate
per | clientl.
La forma deils torretts varia a seconda
dalla richiegta del
cliente.
OFTIONAL D1 FORNITURA
CABINET
T lngo sulls parte centrals della
del pulsantlil colore del mobile, le
finitore inli, I serigrafie e il
pumero dei pulsenti possono
TIPOLOGIA: MOBILE i TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: SD CONNECTION SAL PRODUTTORE: SISAL ENTERTAINEMENT S.p.A.
MODELLO: M-FIVE MODELLO: MG3
Larghezza: 50,5 cm Larghezze: 45 cm
Profondita: 45,8 cm Profondibh: 53cm
Altazza: 188,0 om | Altezze: 1445 cm
| Peso: T2Kg
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Nessura parte @i questo documanto pud essere riprodotia, pubblicats, rivelata o usats In | No part of Hhis document may be reproduced, published, discicssd or uzed in any form
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OPZIONI SU MOBILE
FULL METAL

H: LE DIMENSIONI, LA POSITIONE £
LA QUANTITA" DE| PULSANTI PUO"
ESSERE DIFFERENTE DA QUELLA
RIFONTATA IN FOTOSRAFA

{a pacocsia det cablagy] delin schada
diglace ]

CHAYVE DEL REFLL POD"
‘ll“ﬂﬂ“hﬂ-h SRCONDA
DELLE PRODUZION 3OTTU AL
HONITOR C & LATO PLANCIA

NOTA: IL COLORE DEL MOBILEE I

PULSANTE, E L& ANITURE

FUPSRFICIALI SONO PURAMENTE

INDICATIVI E POTREBRERO SUBIRE |

MOOWICHE NELLE PRODUDION! |

EUTURE. {

|
TIPOLOGIA: MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: SISAL ENTERTAINEMENT S.p.A. PRODUTTORE: T.B.M. SRL
MODELLO: MG5 MODELLO: FULL METAL
Larghazza: 56 om Larghezzs: 48 em
Profonditi: 61am Profondith: 48 cm
Altezza: 187 cm Altezza: 184 om
Peso: 107 Kg | Pogo: 7Kg
LD-MRG1 - LEGEND GAMES EVOLUTION M ITA [0 @ CRISTALTEC 2020 Part No.: MN — LDMRG1 - LGM- 00100 Rev.A

Pag. 128 di 142



SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FiNI COMMERCIALI

Questo documento & | suo conlenuti sono propsieta della CRISTALTEC S.p.A. Thia document and iz content are properly of CRISTALTEC 8.p.A.
Nessuna parte di questo dooumanto pub sssere riprodotta, pubblicata, rivelate cusatain |~ No part of this document may be mproduced, published, disclosed or used In any form
_ alouna forma senea permesso seritto della CRIBTALTEC £5 A | wilhrout written pormizsion of CRISTALTEC 8.0.A
OPZIONI SU MOBILE

REGAL

L.

[Bs LE DEMEWSIONI, LA POMBIONE E
LA QUANTITA' GEI PULBANT PUD*
ESSERE DIFFERENTE D/ QUELLA
NIPORTATA IN FOTOSRAFIA

(= ssconcls el cablagyl dells schad
i gloco )

OPZIONI SU MOBILE |
SLIM LINE !

CUPZICHNI BLIM LINE

ok T —— [ ]
b e VR |

sty | .

R i e

=i

TIPOLOGIA: MOBILE . TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTQRE: T.B.M. SRL PRODUTTORE: T.B.M SRL
MODELLO: REGAL MODELLO: SLIM LINE
Larghezza: 50 cm Larghezze: 80 em
Profond|td: 48 em Profondith: 45 cm
Altazzn: 186.5 em Altezza: 180 ¢cm
Peso: S0 Kg Pazo: T8 Kg
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Quiasto decymanto @ I sudi contenutl sono propristi delia CRISTALTEC &.p.A.
Neasuna parte di questo dooumanto pud ssssre riprodotts, pubblicata, rivelata o ussta In
| sicuna forma senza perminiso soritio detia Gllll'll.'l'lca.pk

OPZIONI SU MOBILE |
JACK

Disponiblle con plexy
retrolllumingto con logo del |
cliente I

PIEDSTALLO

RS A A A

Disponibile con Seconda {
Chiave Refill. E senza smmpo
logo WT su fianchi

PULSANTIERE ALTERNATIVE |

Cacacacacacia 1|

This dooument and s conten! are propany of CRISTALTEC
No part of this document may be

SpA
or used in any form

without writhen e+ misvo- of CRISTALTEC 5.p.a

TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: WIN-TEK
MODELLO: JACK
Larghezza: 47 cm
Profondith: 45 em
Altezzs: 70 am
Peso:
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Quasto doournento e i suol contenull sono propriath dalia CRISTALTEC Ap.A This document and itx content are propery of CRISTALTEC S.p.A.
Nessuna parte di questo documento pud essens riprodolia, pubblioats, rvelata o usata In No partof this document may be mproduced, published, dizclosed or vsed In any form
siouna forma sanza p+ mas30 scritto dells CRISTALTEC & pud 1 without written cermizaiin of CSSTALTEC 5.p.a

OPZIONI 5U MOBILE

JOLLY

CHIAVE ELETTRICA
- su lato sinistro o destro del
frontale;
-da una s tre chiavi, In
conformitd al cablaggio della
scheda gloco

DISPONIBILE CON LOGO DEL
CLIENTE

TESTA ALTERNATIVA
PERSONALIZZABILE

Ny

PULSANTIERE ALTERNATIVE
& A
o N

DISPONIBILE CON
LOGO/SCRITTA DEL CLIENTE

OPZIONI SU MOBILE
PRINCE

CHIAVE ELETTRICA
| =su lato sinistro o destro del
i frontale;
| -daunaatre chlav, In

canformita al cablaggio della

scheda gioco
PULSANTIERE ALTERNATIVE
b e
TIPOLOGIA: MOBILE | TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: WIN-TEK PRODUTTORE: WIN-TEK
MODELLO: JOLLY MODELLO: PRINCE i
Langhezza: 50 om Larghezzs: 40 cm [
Profoncita: G626 cm Profonditd: cm |
Allezza: 180 cm Altezza: 175 ¢cm |
Peso: 75 Kg Peao; B0 Kg [
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Quesio documento @ | suoi contenull sone proprieth defia CRISTALTEC &.p.A.
| Nemsunn pate df quaste documents pud sapens riprodofts, pubblicata, riveiata o usats In
icuna forma senza permesso critto dells CRISTALTEC 8.4

OPZIONI SU MOBILE |

QUEEN

Disponliblie con plexy
retroilluminato con loge del
cllente

RS2

PULSANTIERE ALTERNATIVE
P

SCRITTA QUEEN i
Personalizzabile con logo |
/scritta cliente, |
Personalizzablle anche con
i chlavistello di sicurezza per
cassa moneta

CHIAVE ELETTRICA
- 5u lato sinistro o destro del
frontale;
- da una a tre chievl, In
conformita al cablaggio della
scheda gioco

OPZIONI SU MOBILE

QUEEN Il 13

Disponibile con plexy
retrollluminato con logo del
| cllente

VARIANTE NERA

I PULSANTIERE ALTERNATIVE

| LW T W L
SCRITTA WINTEK

Personalizzablie con logo fscritta |
cliante. Personalizzabile anche

con chiavistello dl sicurezza per
cassa monets.

CHIAVE ELETTRICA

| -3uleto sinistro o destro dal |

| frontale; |
= da una a tre chlavi, In ‘

conformith al cablaggio della
schada gloco

This document and s content sre property of CRISTALTEC 8.p.A.
mmdﬂwwmuma::d.
[]
Ty,

ixciosed or used [n any form

TIPOLOGIA: MOBILE

PRODUTTORE WIN-TEK

MODELLO: QUEEN

Larghezza: 80 cm |
Profondita: 47 cm |
Altezza: 190 em |
Peso: 90 Kg

TIPOLOGIA: MOBILE I
PRODUTTORE: WIN-TEK |
MODELL(: QUEENII 13

Larghezzs: 50em

Profondith: 47 com

Altozza: 180 em

Peso: B0 Kg
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Questo documents | suol contencatl sono propriet della CRISTALTEC 9.p.4. Thia cocument and Ks conlent are property of CRISTALTEC BLp.A,
Nessuna parte di questo decumnto pub essem ripfodotta, pubbliouts, rivelata & Usata In | Mo part of his documen may be reproduced, publishad, disoloaed or ussd in any form
alouna forma sanza perminssc soritto detia CRISTALTEC 5.2 | without writien mermzsics of CRISTALTEC 5. A

OPZIONI SU MOBILE |
QUEEN 11 13 QBL

E....""..."'.:""iaf

£ - IREOmAN 1 Nliabioaiabuiies

B ]
= aan n e chind, In naatrwOs o ashinggls

o e g [ 1

| OPZIONI SU MOBILE |
QUEEN QBL

(s
= FAROEA D RS S
[ —— L ¥ WL W W i

T

e -nmh-':ﬂhfw
T
|
|
i
|
|
i
i
TIPOLOGIA: - MOBILE TIPOLOGIA: MOBILE
PRODUTTORE: WIN-TEK PRODUTTORE: WIN-TEX
MODELLO: QUEEN I 13 QBL i MODELLO: QUEEN QBL
Larghezza: 75cm i Larghexza: 76cm
Profondith: 48,6cm | Profondith: 48,6 em
Altezzs: 170,56 om | Altezza: 170,6 cm
Peso: | Peso:
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Guesto documnanto e i suol contenut] sono proprieti deita CRISTALTEC 8.p.A. mmmnumn_:mmofcwnmo.m
Nessuna perts di questo documento pud essers riprodolia, pubbiioata, rivelata o usats in | Nopartof this document may be reprocuced, piiblished, disolosed or used in any form
alouna forma sanza coimesso sorito della CRISTALTEC 5.p.4. without writhen nermiazon of CRISTALTEC 5.p &

'REGISTRO DELLE MANUTENZIONI

L'intervento di manutenzione & consentito esclusivamente al produttore, per cul Il produttore dovra Iinserire una
password all'interno della procedura di test affinché egll venga riconosciuto ed abilitato alle funzioni solo a lui
rigservate.

Nome commerciale del modello ROXI LEGEND GAMES EVOLUTION M

Codice identificativo rilasciato da "A.D.M.” | | | | | | | I | | | |
Produttore

Cristaltec S.p.A.

Via Vittore Ghiliani, 37 — 00134 Roma

P. IVA 05781291009
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Gussto documanio & | suol contanuti senc prapristh dells CIMSTALTRC

pA
Nsssuna parte & quasto documento pub essere riprodoita, pubblicats, rivelata o usata in

[ " slcunaforma senza nermaneo scritto delis CRISTALTEC 2.5

- MANUTENZIONE

oate: ||| |_|_|_|_|

Codlce identificativo rilasciato da “A.D.M.”:

Oggstto dellintervento, parti o apparat! interessat/, note

This docusnent and its conlent are propesly of CRISTALTEC 8.p.A. |
No part of this dooument may be reproduced, published, dsciosed or used in any form
Without writtan perirission of CRISTALTEC 5.0. A

MANUTENZIONE

oate:|_|_| |_L_J |_|_L_|_|

Codice identificativo rilasciato da "A.D.M.™:

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato l'intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

oata:  |_|_f 1| |_L_L_|_|

Codice identificativo rilasciato da "A.D.M.”:

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

oata: ||| ||| |_|_L_I_{

Codice identificativo rilasciato da "A.D.M.™:

Oggetto dell'intervento, partl o apparati interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma

Datl del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma
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mmmnwmm-unmumcmum

O [
| Nulummimmdmmwbnmnm pubblioata, rivelata o usata in mmdmmmmu

slouna fo/ma ssnia r+rmesso scritio delia CRISTALTEC 5.p.5.

~  MANUTENZIONE

pate: ||| |l |||

Codice Identificativo rilasciato da “A.D.M.™:

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessatl, note

Tiis dacumani and lis conlent are propery of CRISTALYEC S.p.A. i
reprociiced, published, mormamwm
Wihout weitten cermiasior of GRISTALTEC 8.p i

MANUTENZIONE

oata: ||| |_I_| I_[_|_|_|

Codlce identiflcativo rilasciato da "A.D.M.™:

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessati, note

Datl del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

oate: - |_|_| |_|_| I_[_|_||

Codice identificativo rilasclato da “A.D.M.":;

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessati, note

Dati del soggetto che ha effeftuato I'Intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

oata: ||| [_{_| |||

Codics Identificativo rilasciato da “A.D.M.”:

Oggetto dell'intervento, partl o apparati interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma

Dati del soggetto che ha effettuato 'Intervento

Timbro e firma
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mmm.immwmmmmnm
| Nessina pariw di quesio documento pud essere riprodotia,
siocuna forme senza pesmesas seritio dalia CRISTALTEC 8.0 A

MANUTENZIONE

oata: ||| ||| _I_|_||

Codice Identificativo rilasciato da "A.D.M.";

Oggetto dell'intervento, partl o apparati interessati, note

pubblicats, rivalats o usate In | Nopart of mmmmu

This dooument end Xs content are poperty of CMSTALTEC Bp A,
reproduced, published, diaciosed or used In any form
without weiten g=miknicd of CRISTALTEC 814

~ MANUTENZIONE

oata: - |_|_| |_|_| |__I_I_|

Codice identiflcativo ritasciato da “A.D.M.*:

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessatl, note

Datl del soggstto che ha effettuato I'intervento

Timbre e firma

MANUTENZIONE

ata: ||| |||

Codice identificativo rilasciato da "A.D.M.™;

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

oeta: | _|_| || L[|

Codice identificativo rilasciato da “A.D.M.":

Oggetto dell'intervento, parti o apparat! Interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e f'ma

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma
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CQuesto documanta @ ] sual contenutl sono propristh della CRISTALTEC .p.A
Nessuna parte di quaste documanto pud essene riprodolia, pubblicals, rivelata o usata in
slouna forma senza rrmeeso scritio delta CRISTALTEC 5.4

MANUTENZIONE

oate: ||| |_[_|]_|_|_||

Codice identificativo rilasclato da “A.D.M.";

Oggetto dell’intervento, parti o apparatl Interessati, note

mmm-;nm-nmdcmumm
No part of thiz doocument mey be reproduced, disclossd or used in any form
without weitten o=-mussior of CRISTALTHG &0

MANUTENZIONE

pate: ||| || |__|_|_|

Codice Identificativo rilasciato da "A.D.M.":

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessati, note

Datl del soggetto che ha effettuato l'intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

pata: ||| [_|_f [_|_|_|_|

Codice identificativo rilasciato da "A.D.M.*:

Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessatl, note

Dati del soggetto che ha effettuato l'intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

pate:  |_|_| |_|_| [_[_|_|_|

Codice dentificativo rilasciato da *A.D.M.™:

QOggetto dell'intervento, parti o apparati Interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato 'intervento

Timbro e firma

Dati del soggetto che ha effettuato l'intervento

Timbro e firma
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MANUTENZIONE

oata:|_|_| I LI_|_|_]

Codice identificativo rilasciato da “A.D.M.™:

Oggetto dell'intervento, parti 0 apparati interessatl, note

SpA
. rivelata o uasta in

SINTESI SCHEDA ESPLICATIVA DESTINATA Al SOLI FINI COMMERCIALI

| Thia documend and Xz conlent are property of CRISTALTEC S.p.A
No part of ihis dooumnent may be reproduced, disciosed or ueed in any form
without wiithen permissic of CRISTALTEC S p A

MANUTENZIONE

oata: ||| ||| |__|_[_|

Codice identificativo rilasciato da *A.D.M.™:

Oggetto dell'intervento, partl o apparati Interessati, note

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e frma

MANUTENZIONE

pata: |_|_| [_|_| |_|_|_|_|

Codice identificativo rilasciato da “A.D.M.":

Oggetto dell'intervento, partl o apparat interessati, note

Dati del soggeito che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma

MANUTENZIONE

pata: |_|_| |_|_| _|_|_|_|

Codice identificativo rilasciato da "A.D.M.";

| Oggetto dell'intervento, parti o apparati interessatl, note

Dati del soggetto che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma

Dati del soggetio che ha effettuato I'intervento

Timbro e firma
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" CONDIZION! E TERMINI DI UTILIZZO DEL LIBRETTO

Questo libretto identifica I'apparecchio e ne & parte Integrante, deve sempre accompagnare la macchina per
essere esibito ad ogni richiesta di controllo; & da considerarsi valido solo se identico in ogni sua parte
all'originale, correttamente compilato in ognl sua parte, e in presenza di firma autografa del legale
rappresentante della Cristaltec SpA sul certificato di conformita’ al modello omologato.

In caso di smarrimento del presente libretto si dovra presentare denuncia alle autoritd competenti e, allegando
una copia della denuncla stessa, richiedere per iscritto al produttore un duplicato del libretto che verra’ rilasciato
.previo riesame dell’apparecchioc presso I'azienda produtirice.

Il nuovo libretto riportera’ la scritta “duplicato” sul certificato di conformita’ al modello omologato.

CONTATTI

Assistenza clientl

In caso dl problemi tecnici o per richledere pezzi di ricambio, contattare per primo Il fornitore delia propria
macchina.

Se & necessarla ulteriore assistenza tecnica o per |la sostituzione di pezzi, contattare I'assistenza clienti di
CRISTALTEC Spa al numeri sotto riportati:

& +39 06 7135 6397
& +39 06 7135 6209

Dal luned! al venerdi dalle 9:00 alie 18:00

Internet

E possibile trovare ulterlorl informazioni sul sito Web: www.cristaltec.it
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NOTE TECNICHE
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CRONOLOGIA
Edizione | Data Motivazione dell'edizione / Nuova edizione Pagine modificate
A 02 Gennaio 2020 | Prima edizione del manuale N/A
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